--- BiLiSiM TEKNOLOJILERi VE YAZILIM DERSi YAZILIYA HAZIRLIK CALISMA KAGIDI ---

1. “Problem” kavrarmim tarimlayimz. Gunluk hayatta karsilasilabilecek problemlerden bir tanesini
YaZINzZ.

2. Problemi ortaya koyma asamasindan problemin ¢dzimUnin tamamlanmasina kadar gecen sureg
“problem ¢dzme streci” olarak ifade edilir. Problem ¢dzme surecinde en iyi karari verebilmek igin

izlenmesi gereken 6 achim vardir. Problem ¢dzme sUrecinde takip edilen bu adimlarn sirasiyla
YazZINz,

3. Uygulanan ¢ozarmudn beklentileri yerine getirip getirmedidinin kontrol edildigi problem cozme
achimi hangisidir?

4. Makarna pisirme sUrecin adim acdim agiklayan bir algoritma yazinz,

5. Algoritma kavramim aciklayimz. Iyi bir algoritmamn sahip olmasi gereken dzelliklerden 5 tanesini
YaZIMZ.

6. Asadidakiigslemlerin sonuclarm yanlarindaki alana yaziniz.

25/74 > ... 36%4 > .. 43> .. 1=0-> .. 3<4> ..

7. Asadida 2 kisilik sade Tark kahvesi hazirlarma algoritmas yer almaktadir. Bu algoritmada hata
olarak tespit ettidiniz (eksik/fazla) achm nedir?

Acdhm 1- Basla

Achim 2- Cezveye iki fincanbk su koy

Adim 3- Cezveye 2 tath kasidn kahve koy

Acdim 4- Ocadryak

Achm 5- Cezveyi ccada koy

Adim 6- Kahveyi kanstir

Adm 7- Bir sdre kahvenin olmasim bekle

Acdim 8- Kahve kdpurmeye baslad mi? Hayir ise 6. Adima git
Adim @- Kahveyi fincanlara doldur

Adim 10- Bitir

8. Bir dersten alinan iki notun ortalamasim hesaplayarak ekrana yazdiran algoritmay
{metinsel/sdzde kod) kullanarak yazimz.
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Q. Tden10%a kadar olan sayilan ekrana yazdiran algoritmayi dongl yapisini kullanarak hazirlayirnz.

10. Bir G¢genin alamm hesaplayan ve sonucu ekrana yazdiran akis semasi hazirlayimz.

1. Asadida yer alan akus divagrarm sekillerinin gdrevlerini altlarindaki bosluda yvaziniz.

-

[/

-

12. Asadidaki gdrselde yer alan ROBOT un énce "A” noktasina ardindan "D” noktasina gitmesi
beklenmektedir. Robotun her adimda bir kare ilerledidi varsayilarak hazirlanan algaritmadaki

hatay! bularak dlzeltiniz.

Adim 1 - Basla

A

Adim 2 - Kuzey
]; Adim 3 - Bati

Adim 4 - Bat
Adim 5 - Gliney
Adim 6 - Dogu

C| &

Adim 7 - Dogu

l) Adim 8 - Dogu

Adim 9 - Gliney
Adim 10 - Gliney
Adim 11 - Dogu

Adim 12 - Bitir

KUZEY

BATI DOGU

GUNEY

Hatali Adim : .........o........

Dogru Yon :

13. Veriler ile hangi islemin yaplacadim belirten sembollere/ifadelere operatdr denir. Problern ¢dzme
strecinde kullamlan operatdrler matermatiksel (aritrmetiksel)iliskisel (karsilastirmal ve mantiksal
pperatorler olarak 3 gruba aynlir. Buna gore problem ¢dzme strecinde kullarilan operatorleri
tablodaki uygun alana yazimz.

Matematiksel {Aritmetiksel)
Operatorler

Karsilastirma {Iliskisel)
Operatérleri

Mantiksal Operatdrler

1 5,
2. 6.
3. 7
4

14. Elektrik ddgmesine basildigindasiklann yanmamas: problerminin sebebinin ne oldudunu tespit

etme problerm ¢ozme adimlarindan hangisidir?

15. Algoritmarnin gdrsel olarak standart sekil ve sermbollerle sunulmasi bigimine ne denir?

15 Temmuz Sehitler Fen Lisesi 2024-2025

1.Donem 2 Yazih



16. Asadidaki tabloda cesitli girdiler ve bu girdilerle yapilan islemler verilmistir. Buna gore her bir
islernin sonucunu ilgili alana yazimz.

Girdiler Islern Sonug
a) | sayi1=90, sayi2=10 sayil-sayi2
b} | yas=24 yas >=18
c) | not1=60, not2=80 not1=70 and not2>70
d) | adet=425 adet % 10
e} | tutar =78l tutar // 100

17. Asadidaki akis semasina gdére, verilen girdiler i¢in aretilecek ¢ikhilar yazimz;

f fiyat, adet

tutar = fiyat * adet

indirim = 50
kargo = 30

tutar - indirim

tutar + kargo| ~

tutar | \:F

a) Girdiler:
fiyat =30

adet=3 Gkt e

b) Girdiler:
fiyat =50

adet=6 Cikti: e

18. Kisa kenar ve uzun kenar bilgiler girilen bir dikdortgemin cevresini hesaplayarak ekrana yazdiran
akis diyagramim hazirlayimz.

19. Kullamaimn girdigi dogum yilina gére yasim hesaplayarak ekrana vazdiran algoritmayi

{metinsel/sdzde kod} hazirlayimz.

20. Algoritma iginde tekrar eden islemler 1cin kullarmlan yaplara ne ad verilir?
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