
Neler Öğreneceksiniz?

Bu öğrenme b r m  le;
 Değ şken ve sab t kavramlarını açıklayab lecek,
 Değ şken tanımlayarak programlarınızda kullanab lecek,
 Operatörler  ve ver  t pler n  anlayab lecek ve kullanab leceks n z.

Anahtar Kel meler:

Değişken, sabit, operatör, veri tipi.

VERİ YAPILARI
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Hazırlık Çalışmaları
1. Değişken kavramını araştırıp günlük hayattan örnekler vererek arkadaşlarınızla tartışınız.
2. Python programlama dilinde kullanılan operatörleri araştırarak matematik dersinde kullanılan opera-

törlerle karşılaştırınız.

4. VERİ YAPILARI

4.1. Değ şken ve Sab t Kavramları

Programlama d ller nde ht yaç olduğu an ulaşılacak ver  tutuculara değ şken adı ver l r. Değ şkenler kutular 
olarak düşünüleb l r. Kutular açılarak ç nde ne olduğuna bakılab leceğ  g b  kutuların ç ne yen  b r şeyler de koyu-
lab l r. Adı üzer nde değ şkenler, program ç nde değer  değ şeb len tutuculardır.

Değ şken kavramını anlayab lmek ç n günlük hayattan örnekler ver leb l r. 12 Dev Adam’ın b r maçını düşü-
nün. Maçın o ank  skoru 47-45 12 Dev Adam leh ne olsun. Burada 47 sayısı değ şken n o ank  değer d r. Ced  Osman’ın 
attığı üç sayılık sabetl  atıştan sonra değ şken n yen  değer  artık 50 sayısıdır.

Görsel 4.1: Değ şken mantığı

Değ şkenler sadece tam sayıları değ l; ondalıklı sayıları, met nler , doğru ya da yanlış g b  fadeler  de hafızada 
tutab l r. 

Her değ şken n b r adı ve değer  vardır. Tekrar kutu örneğ n  hatırlayınız. Kutunun b r değ şken olduğu var-
sayıldığında burada görünen “paket” fades  değ şken adı, kutu açıldığında karşınıza çıkan “k tap” se değ şken n 
değer d r.
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Görsel 4.2: Değ şken adı ve değer

Sab t kavramı  se uygulama çalıştığı sürece değer  değ şmeyen ver ler olarak fade ed leb l r. Örneğ n b r nç 
2,54 cm’d r. Bu g b  değer  değ şmemes  gereken ver ler sab t olarak tanımlanab l r.

Sıra S zde:  Sab t olarak kullanılab lecek ver lere b rkaç örnek düşününüz.

4.1.1. Değ şken Tanımlama

Değ şken tanımlamak ç n her programlama d l nde önceden bel rlenm ş bazı kurallar bulunmaktadır. Python 
programlama d l nde değ şken tanımlarken önce değ şken adı yazılır. Değ şken adı yazıldıktan sonra = (eş tt r) şa-
ret  konulur ve değ şken n değer  yazılır. Ancak burada değ şken s mlend rme kurallarına d kkat ed lmel d r.

Değ şken s mlend r rken hata mesajı le karşılaşmamak ç n uyulması gereken kurallar şunlardır:

a)  Değ şken s mler  case sens t ve yan  büyük küçük harf duyarlıdır. Örneğ n; değ şken sm n n adres ya da 
Adres olması bu değ şkenler n farklı k  değ şken olduğunu göster r.

b)  Değ şken s mler n n anlaşılır olması ş n z  kolaylaştırır. Örneğ n; kullanıcıdan elektron k posta b lg s  
alınacağı zaman bunu e-posta g b  anlaşılır b r değ şken sm  le fade edeb l rs n z.

c)  Değ şken s mlend r l rken farklı standartlar kullanılmaktadır. Python’da genel kabul gören standart Snake 
Case standardıdır. Bu k tapta Lower Snake Case kullanılmıştır. Snake Case standardında değ şken s mler  
k  farklı kel meden oluşuyorsa alt t re (_) le b rleşt r l r. Lower Snake Case se tüm har er n küçük harf 

olacağı anlamına gel r. Örneğ n: ev_adres , k ml k_numaras  vs. 

ç)  Değ şken s mlend r l rken hem har er hem de sayılar kullanılab l r. Ancak sayılar başa gelmez. Örneğ n 
say 1 doğru b r s mlend rmeyken 1say  doğru b r s mlend rme değ ld r.

d)  Değ şken s mlend r l rken alt t re (_) kullanılab l r. Ancak boşluk ve d ğer özel karakterler (?,%,!, ., + vb.) 
kullanılmaz. Örneğ n ev adres  ya da k ml k%no g b  değ şken s mler  kurallara aykırı olduğundan hataya 
neden olacaktır.

e)  Değ şken s mlend r l rken özel kullanım ç n ayrılmış olan f, for, true vb.  fadeler hata vermemes ne 
rağmen özell kle kodların daha anlaşılır olması amacıyla kullanılmamalıdır.

f )  Bazı programlama d ller nde Türkçe karakterler n (ç,ğ,ı,ö,ş,ü) kullanımı kabul ed l rken bazılarında kabul 
ed lmez. Python’da Türkçe karakterler kullanılması hataya neden olmaz. Ancak farklı programlama 
d ller nde problem yaşanmaması ç n değ şken tanımlarken Türkçe karakter kullanılmaması öner lmekted r.

Bu kurallar çerçeves nde aşağıda doğru tanımlanmış bazı değ şken örnekler  görülmekted r:

yasad g _seh r=“Ankara”

s nav_notu=72

fa z_oran =5.7  

http://kitap.eba.gov.tr/
KodSor.php?KOD=22327



Ver  Yapıları

Programlama Temeller  / 9. Sınıf70

Sıra S zde:  Aşağıdak  değ şken tanımlamalarını doğru ya da yanlış olarak değerlend r n z. Yanlış olanların 
neden yanlış olduğunu açıklama bölümüne yazınız.

Değ şken İsm Doğru Yanlış Açıklama

yüksekl k 

uzun kenar

3not

ortalama

x

Örnek :  okul_no s ml  ve değer  1923 olan b r değ şken tanımlayarak bu değer  ekranda yazdırınız.

okul_no=1923

pr nt(okul_no)

Bu örnekte lk satırda b r değ şken tanımlandı. İk nc  satırda se pr nt fonks yonu le okul_no değ şken  ekrana 
yazdırıldı.

Örnek :  Kısa kenarı 3 cm, uzun kenarı 5 cm olan d kdörtgen n alanını hesaplayınız. 

k sa_kenar=3

uzun_kenar=5

alan=k sa_kenar *uzun_kenar

pr nt(alan)

Bu örnekte kısa ve uzun kenar değ şkenler  tanımlandıktan sonra alan sm nde yen  b r değ şken tanımlandı. 
D kdörtgen n alanı hesaplanarak (k sa_kenar *uzun_kenar) yen  tanımlanan alan değ şken ne atandı. Pr nt fonks -

yonu le alan değ şken n değer  (15) ekrana yazdırıldı.

4.2. Operatörler

Ver ler üzer nde şlem yaparak yen  değerler üret lmes n  sağlayan programlama d l  semboller ne operatör 
adı ver l r. Python programlama d l ne yen  başlayanlar ç n ar tmet ksel, atama, karşılaştırma, mantıksal ve k ml k 
operatörler  öğrenmek son derece öneml d r. 

4.2.1. Ar tmet ksel Operatörler

Operatör Tanımı Örnek

+ Toplama a+b 

- Çıkarma a-b

* Çarpma a*b

/ Bölme a/b

% Mod alma (B r sayının d ğer sayıya bölümünden kalan) a%b

** Kuvvet alma (ab) a**b

// Tam sayı bölme (Bölme şlem nde sadece tam kısım alınır.) a//b

Örnek :  (4+3)**2 şlem n n sonucunu bulunuz.
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K tabın lk bölümünde şlem öncel ğ  konusunu öğrenm şt n z. İşlem öncel ğ ne göre önce parantez ç ndek  
şlem yapılır. Parantez ç ndek  şlem n sonucu 7 olduğundan bu örnek artık 7**2 şekl ne dönüşmüştür. ** operatörü 

üs almak ç n kullanıldığından 7 sayısının 2. kuvvet  (yan  kares ) alınmalıdır. Bu kod çalıştırıldığında 49 çıktısı le 
karşılaşılır.

Önemli Not: Matema kte çarpma işlemi genel olarak çarpı (x) ya da nokta (.) ile ifade edilir. Ancak çoğu
programlama dilinde çarpma işleminin * ile ifade edildiği unutulmamalıdır.

Sıra S zde:  Aşağıdak  örnekler n sonuçlarını da s z yazınız.

2**5

5//2

4+3

11%3

5/2

2*5

3-5

(4-1)**2

(7//3)/2

4.2.2. Atama Operatörler

Operatör Örnek Açıklama

= a=2 a değ şken ne 2 değer  atanmıştır.

+= a+=2 a değ şken ne 2 değer n  ekleyerek y ne a değ şken ne atanmıştır. Başka b r 
fadeyle a=a+2 anlamına gelmekted r.

-= a-=2 a değ şken nden 2 değer  çıkarılarak y ne a değ şken ne atanmıştır. Başka 
b r fadeyle a=a-2 anlamına gelmekted r.

*= a*=2
a değ şken  2 le çarpılarak y ne a değ şken ne atanmıştır. Başka b r fadeyle 
a=a*2 anlamına gelmekted r.

/= a/=2 a değ şken  2 değer ne bölünerek y ne a değ şken ne atanmıştır. Başka b r 
fadeyle a=a/2 anlamına gelmekted r. 

%= a%=2 a değ şken n 2 değer  le modu alınarak y ne a değ şken ne atanmıştır. Baş-
ka b r fadeyle a=a%2 anlamına gelmekted r.

**= a**=2 a değ şken n n k nc  kuvvet  (a2) alınarak y ne a değ şken ne atanmıştır. 
Başka b r fadeyle a=a**2 anlamına gelmekted r.

//= a//=2
a değ şken  2 değer ne tam bölünmüş (kalan d kkate alınmadan) ve çıkan 
değer y ne a değ şken ne atanmıştır. Başka b r fadeyle a=a//2 anlamına 
gelmekted r.
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Örnek :  

a=8

a/=2

pr nt(a)

a değ şken n n lk değer  8 olarak tanımlanmıştır. a/=2 fades  a=a/2 anlamına da gelen a değ şken n  2 değe-
r ne böl demekt r. Pr nt fonks yonu le a değ şken n n son değer  olan 4.0 (8/2) ekrana yazdırılmıştır.

Aşağıdak  kodlar çalıştırıldığında çıktılarının ne olduğunu yazınız.

a=3

a+=2

pr nt(a)

a=6

a*=3

pr nt(a)

a=5

a**=3

pr nt(a)

a=11

a%=3

a**=3

pr nt(a)

4.2.3. Karşılaştırma Operatörler

Operatör Tanımı Örnek

== Eş tt r a==b

!= Eş t değ ld r a!=b

< Küçüktür a<b

> Büyüktür a>b

<= Küçük eş tt r a<=b

>= Büyük eş tt r a>=b

Programlama d l nde gerçekleşt r len karşılaştırmalar doğru se True yanlış se False değerler n  döndürür. 
Konuyu anlamak ç n aşağıdak  örneğ  nceley n z.

a=6

b=4

pr nt (a<b)

a değ şken ne 6, b değ şken ne 4 değer  ver lm şt r. Pr nt fonks yonuyla da a<b karşılaştırmasının sonucu 
ekrana yazdırılacaktır. 6 sayısı 4 sayısından küçük olmadığı ç n bu kod çalıştırıldığında False çıktısını üret r. Eğer 
üçüncü satır pr nt (a>b) ya da pr nt (b<a) şekl nde değ şt r l rse çıktı da True değer n  üretecekt r.

http://kitap.eba.gov.tr/KodSor.php?KOD=22330
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Aşağıdak  kodlar çalıştırıldığında çıktılarının True mu yoksa False mu olduğunu yazınız.

a=3

b=4

pr nt (a==b)

a=6

b=6

pr nt (a==b)

a=2

b=1

pr nt (a!=b)

a=6

b=11

pr nt (a<b)

a=9

b=7

pr nt (a>b)

a=5

b=5

pr nt (a>=b)

4.2.4.  Mantıksal Operatörler

Operatör Örnek Açıklama

and a<3 and b>=5

İk  veya daha fazla şartın tamamının doğru olması 
durumunda True değer n  döndürür. Buradak  örnekte 
a değ şken  3’ten küçük ve b değ şken  5’e eş t ya da 
5’ten büyük olursa True değer  döndürülür.

or a<3 or b>4

İk  veya daha fazla şartın en az b r n n doğru olması 
durumunda True değer n  döndürür.  Buradak  örnekte 
a değ şken n n 3’ten küçük olması ya da b değ şken n 
4’ten büyük olması True değer  döndürmek ç n yeter-
l d r.

not not(a<3)

Durumu ters ne çev rmek (True se False; False se 
True) ç n kullanılır. Buradak  örnekte parantez ç ndek  
mantıksal sınamanın sonucu ters ne çevr l r. İfaden n 
not komutu olmadan yazıldığında true döndüreceğ  
varsayıldığında bu hal yle false döndürecekt r.
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Örnek :  

a=5

b=3

pr nt (a>b and b<2)

a değ şken ne 5, b değ şken ne se 3 değer  atanmıştır. Pr nt fonks yonuyla (a>b and b<2) mantıksal sınaması 
yapılarak sonuç ekrana yazdırılacaktır. and tüm şartların doğru olması durumunda True değer n  döndürür. Burada 
k  şart bulunmaktadır. B r nc  şart olan a>b şartına göre True değer  üret l r. İk nc  şart olan b<2 şartında se 3 değer  

2 değer nden küçük olmadığı ç n False değer  döndürülür. İk  şart b rl kte değerlend r ld ğ nde b r  doğru, d ğer  
yanlıştır. Bu nedenle sonuç da yanlış yan  False olarak karşımıza çıkacaktır. 

Aşağıdak  kodlar çalıştırıldığında çıktılarının True mu yoksa False mu olacağını yazınız.

a=5

b=3

pr nt (a>b and b>2)

a=6

b=6

pr nt (a==b and a<10)

a=2

b=4

pr nt (a==b or a>b)

a=2

b=4

pr nt (a!=b or a>8)

a=9

b=7

pr nt (not(a>b))

a=5

b=5

pr nt (not(a>=b and a<1))

4.2.5. K ml k Operatörler

Python programlama d l nde karşımıza çıkan operatörlerden b r  de k ml k operatörler d r. K ml k operatörler  
değ şken değerler n  karşılaştırmak yer ne, değ şken ya da nesne adresler n  karşılaştırarak sonuç üret r. Python’da 
her nesnen n bellek adres n  fade eden k ml k numarası ( dent ty) vardır. Değ şken ya da nesneler n bellek adres-
ler  yan  k ml k numaraları d() fonks yonu le öğren leb l r. K ml k operatörler n  kullanmak ç n s ve s not fadeler  
kullanılır.

http://kitap.eba.gov.tr/KodSor.php?KOD=22332



Ver  Yapıları

Programlama Temeller  / 9. Sınıf 75

Örnek :  

a=100

b=101

pr nt( d(a))

pr nt( d(b))

a+=1

pr nt( d(a))   

pr nt ( d(b))

Ekran Çıktısı:  

140729385594352

140729385594384

140729385594384

140729385594384

D kkat ed lecek olursa a ve b değ şkenler n n bellek adresler  başta farklıyken a değ şken n n değer  1 artırıl-
dığında (a+=1) bellek adresler  aynı olmuştur. Bu durumda yukarıdak  değ şkenler ç n s operatörü kullanıldığında 
aşağıdak  sonuçlar ortaya çıkacaktır.

pr nt (a s b)  => a ve b değ şkenler n n bellek adresler  aynı olduğundan True döndürür. Bu şlem  yukarıdak  
kodun en alt satırına pr nt (a s b) satırını ekleyerek deneyeb l rs n z.

Sıra S zde:  Aşağıdak  kod nasıl b r çıktı üret r?

a=10

b=11

c=12

pr nt (a s c)

pr nt (a s not b)

a+=1

pr nt (a s b)

a+=1

pr nt(a s c)

4.3. Ver  T pler

Python’da genel olarak str ng (met nsel), numbers (sayısal), l st (l ste), tuple (demet), d ct onary (sözlük) ve 
set (küme) ver  t pler  bulunmaktadır.

4.3.1. Str ng (Met nsel) Ver  T p

Tek ya da ç ft tırnak çler ne yazılan karakter d z ler d r. Burada karakter harf (t,c), rakam (1,9,2,3) ya da özel 
semboller (&,/) olab l r. Str ng ver  t pler  tek ya da ç ft tırnak ç nde yazılır.

Örneğ n aşağıdak  k  fade b rb r n n aynısıdır.

pr nt (“Bütün üm d m gençl kted r.”)

pr nt (‘Bütün üm d m gençl kted r.’)

Her k  kod satırı çalıştırıldığında aynı çıktı üret l r. Bu k tapta ç ft tırnak kullanılacaktır.
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Str ng b r değ şken tanımlama şlem  aşağıdak  g b  yapılır:

yasad g n z_seh r=“Ankara”

Sıra S zde:  Değ şken adı para b r m , değer  Türk l rası olan b r değ şken tanımlayınız ve bu değ şken  ekrana 
yazdırınız.

Python’da type() fonks yonu kullanılarak ver  t p  öğren leb l r.

Örnek :  

okul_turu=”Meslek L ses ”

pr nt(type(okul_turu))

Bu kod parçası çalıştırıldığında <class ‘str’> çıktısı üret l r. Bu çıktının anlamı kullanılan ver  t p n n str ng ol-
duğudur.

Str ng fadeler  b rb rler ne bağlayab l rs n z.

fade1=”Merhaba”

fade2=”Dünya”

fade3= fade1+ fade2

pr nt( fade3)

Bu örnekte b r programlama r tüel  olan Merhaba Dünya satırı b rleşt r lerek yazıldı. Burada matemat kte de 
b l nen toplama şlem  kullanıldı. Başka b r dey şle daha önce öğren len ar tmet ksel operatörlerden b r  olan top-
lama şlem  str ng fadelere uygulandı. Bu kod çalıştırıldığında “MerhabaDünya” çıktısı üret l r. Bu çıktıyı b raz daha 
düzenlemek ç n k  kel me arasına boşluk bırakılab l r. Bunun ç n lk yöntem lk değ şken  fade1=”Merhaba “ olarak 
değ şt rmekt r. İk nc  b r yöntem olarak da bosluk=”_” değer  b r karakterl k boşluk olan b r değ şken tanımlanarak 
fade3= fade1+boşluk+ fade2  yazılab l r. Her k  yöntem de aynı sonucu üreteceğ nden s z n ç n kolay olanı terc h 

edeb l rs n z.

Sıra S zde: Değerler  sırasıyla M llî, Eğ t m, Bakanlığı olan üç değ şken tanımlayınız. Bu üç değ şken  b rleşt -
rerek ekrana yazdırınız. Kel meler arasında b rer tane boşluk olması ç n gerekl  şlemler  yapınız.

Str ng fadeler  tekrarlamak ç n toplama şlem  yer ne çarpma şlem  kullanılab l r. Daha önce bel rt ld ğ  üze-
re programlama d l nde çarpma şlem  * operatörü le fade ed lmekted r. 

Örnek :  

TR fades n  5 kez tekrarlayan kodu yazınız.

pr nt(“TR”*5)

Burada TR fades n  ekrana 5 kez yazdırmak ç n tekrar ett rme şlem  çarpma operatörü olan * le yapılmıştır.

Örnek :  : “Python” fades n  10 kez yazdırınız.

fade=”Python”

fade2= fade *10

pr nt( fade2)

Bu örnekte tekrar ett rme şlem  değ şken tanımlanarak yapıldı. fade2 değ şken  fade değ şken n n 10 le 
çarpılması şekl nde tanımlandı ve ekrana yazdırıldı.

Sıra S zde: Değer  “Merhaba” olan b r değ şken tanımlayınız ve 3 kez yan yana yazdırınız.
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4.3.2. Numbers (Sayısal) Ver  T pler

Sayısal ver ler  tutan ver  t pler ne ver len addır. Python’da sayısal ver  t pler  genel olarak nt, oat ve comp-
lex ver  t pler d r. Bu k tapta nt ve oat ver  t pler nden bahsed lecekt r. Int ver  t p  tam sayı değerler  tutarken; 

oat ver  t p  ondalıklı değerler  tutar. Bu noktada tüm tam sayıların da ondalıklı olarak fade ed leb leceğ n  unut-
mayınız. Örneğ n 3 tam sayısı (normalde nt) 3.00 şekl nde fade ed ld ğ nde oat olarak da tanımlanab l r. 

Örnek :  say  sm nde değer  1919 olan b r değ şken tanımlayarak ekrana yazdırınız.

say =1919

pr nt(say )

Örnek :  p _deger  sm nde değer  3.14 olan b r değ şken tanımlayarak ekrana yazdırınız.

p _deger =3.14

pr nt(p _deger )

Her k  örnekte de nt ya da oat şekl nde b r tanımlama yapılmadı. B rçok programlama d l n n aks ne Python 
ver  t pler n  bel rleme yeteneğ ne sah pt r. Daha önce değ n len type() fonks yonu kullanılarak ver  t pler  kontrol 
ed leb l r.

Sıra S zde:  Her k  örnekte de üçüncü b r satır oluşturarak ver  t p n  ekrana yazdırınız.

İpucu:  BHStr ng konusuna dönerek type() kullanımını hatırlayınız.

Örnek :  B r öğrenc n n matemat k ders nden aldığı notlar sırasıyla 64, 86 ve 70’t r. Bu öğrenc n n not or-
talamasını hesaplayınız.

not1=64

not2=86

not3=70

ortalama=(not1+not2+not3)/3

pr nt(ortalama)

Çıktı: 73.33333333333333

Bu örnekte öğrenc n n aldığı notlar üç farklı değ şkene aktarıldı. Ortalama s ml  b r değ şken tanımlanarak 
formül yazıldı. Daha sonra pr nt fonks yonu le sonuç ekrana yazdırıldı. Bu örnekte aranızdan 173.33333333333334 
sonucunu bulanların da olması muhtemeld r. 

K tabın lk bölümünde şlenen şlem öncel ğ  konusunu hatırlamanız gerek r. Eğer üç notun toplamını pa-
rantez ç ne almadan 3’e bölersen z aslında sadece üçüncü sınavı bölmüş olursunuz ve sonuç yanlış çıkacaktır. Bu 
nedenle şlem öncel ğ ne d kkat etmel s n z.

Bu örnekte d kkat ed lmes  gereken b r başka husus da g r len notların nt ver  t p nde olmasına rağmen so-
nucun oat olarak üret lmes d r.

Önemli Not:  Python’da kullanılan b r d ğer ver  t p  de bool ver  t p d r. Kod yazarken bazı fadeler n doğru 
ya da yanlış olarak değerlend r lmes  steneb l r. Bu durumlarda yalnızca True (doğru) ve False (yanlış) değerler n  
döndüren bool ver  t p  kullanılır. 

http://kitap.eba.gov.tr/KodSor.php?KOD=22334
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Örnek :    

pr nt(1 > 2)

pr nt(2 == 2)

pr nt(2 < -5)

Ekran Çıktısı:  

False

True

False

Bu örnekte üç farklı pr nt satırında bazı fadeler doğru ya da yanlış olarak değerlend r lerek True ya da False 
sonuçlarını üretm şt r.

  Bool ver  t p ne sm  ver len George Boole’n n b l ş m alanına katkılarını araştırınız.

nput() fonks yonu le kullanıcıdan ver  alma

Programlamada bazı değerler n kullanıcılar tarafından g r lmes  gerekeb l r. Kullanıcıdan değer almak ç n 
nput() fonks yonu kullanılır.

Örnek :  Kullanıcıya yaşını sorunuz ve g r len yaşı ekrana yazdırınız.

yas= nt( nput(“Yaşınızı g r n: “))

pr nt(yas)

Çıktı:

Yaşınızı g r n: 16

16

Bu örnekte nput fonks yonu le kullanıcıya yaşı soruldu. Yaş sorusuna ver len cevap tam sayı olacağı ç n tam 
sayıya dönüştürülerek (cast ng) yaş değ şken ne atanmıştır. İk nc  satırda se yas değ şken  ekrana yazdırıldı. Kod 
parçası çalıştırıldığında “Yaşınızı g r n: “ uyarısı le karşılaşılır ve buraya kullanıcının b r değer g rmes  beklen r. Alt 
satırda se g r len değer ekrana yazdırılmıştır.

Bu örnek aşağıdak  şek lde değ şt r l rse;

yas= nt( nput(“Yaşınızı g r n: “))

pr nt(“Yaşınız ”,yas)

Çıktı:

Yaşınızı g r n: 16

Yaşınız 16

Pr nt le başlayan satırda yas değ şken n n hemen önünde str ng b r fade olduğu görülmekted r. Str ng oldu-
ğu ç ft tırnak ç nde yazıldığından anlaşılab l r. Bu fade le yas değ şken  arasına da k  değer  b rleşt rmek ç n v rgül 
(,) eklend . Bu şek lde çıktıları daha anlaşılır hâle get reb l rs n z. Son olarak Yaşınız fades  le 16 arasına b r karakter 
boşluk bırakıldığına d kkat ed n z.
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Sıra S zde:

1. Daha önce yapılan g r len 3 notun ortalaması örneğ n  hatırlayınız. Örnekte notlar s z n tarafınızdan ve-
r lm şt . Ş md  bu notların kullanıcılar tarafından g r lmes n  sağlayarak kullanıcının g rd ğ  3 sınav notuna 
göre ortalamayı hesaplayan ve ekrana yazdıran kodu yazınız.

2. Kullanıcının g rd ğ  kısa ve uzun kenar değerler ne göre d kdörtgen n alanını ve çevres n  hesaplayınız. 
Daha sonra D kdörtgen n Alanı: ….. Çevres :……. şekl nde b r çıktı üret n z. Burada noktalar kullanıcının 
g receğ  değerlere göre değ şecekt r.

3. G r len sayının kares n  ekrana yazdırınız. Ekran çıktısı aşağıdak  g b  olsun.

 ….. sayısının kares  ……’dır.

4. Kullanıcıya adını ve doğum tar h  sorunuz. G r len doğum tar h ne göre yaşını hesaplayınız. Aşağıdak  g b  
b r ekran çıktısı üret n z.

 Merhaba …(ad)……., yaşınız …….’dır.

5. Kullanıcıya adını ve bu yıl kaç k tap okuduğunu sorunuz. Aşağıdak  g b  ekran çıktısı üret n z.

 …(ad)….., bu yıl …… k tap okudu.

Ver  T p  Dönüşümler

Python’da b r değ şken n ya da değer n t p n  başka b r ver  t p ne dönüştürmen z gerekeb l r. Örneğ n oat 
olarak tanımlanan b r değ şken  (örneğ n 3.14) programın herhang  b r yer nde tam sayı olarak  (3) kullanmanız ge-
rekeb l r. Bu durumda oat olan bu değer  nt’e çev rmen z gerekmekted r. Ş md  örneklerle ver  t p  dönüşümler n  
nceley n z.

Örnek :  nt(3.14) fades  le oat olan b r değer nt türüne dönüştürülür. nt tam sayı olduğu ç n t p dönü-
şümü sonrası yen  değer 3 olacaktır.

Sıra S zde:

Kod T p Dönüşümü Sonrası Değer

nt(2.54)

oat(6)

str(1920)

nt("500")

Aşağıdak  kodu yazınız ve çalıştırınız.

say 1=( nput(“B r nc  sayı: “))

say 2=( nput(“İk nc  sayı: “))

toplam=say 1+say 2

pr nt(toplam)

Ekran Çıktısı:  

B r nc  sayı: 10

İk nc  sayı: 20

1020

Görüldüğü üzere kullanıcıdan k  sayı g r lmes  stend . Kullanıcının 10 ve 20 sayılarını g rd ğ  varsayılsın. Top-
lama (+) şlem  sonucu 10 ve 20 değerler n n toplanmayıp b rleşt r ld ğ  görülmekted r. Eğer type() fonks yonu kul-
lanılarak say 1 ve say 2 değ şkenler n n ver  t pler ne bakılırsa her k s n n de str ng olduğu görülür. Bu nedenle say 1 
ve say 2 değ şkenler  nt t p ne dönüştürülmel d r.
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Aşağıda tür dönüşümü k  farklı yolla yapılmıştır. Her k s  de çalıştırıldığında 30 değer  ekran çıktısı olarak 
görülecekt r.

B r nc  yol İk nc  yol

say 1= nt( nput(“B r nc  sayı: “))

say 2= nt( nput(“İk nc  sayı: “))

toplam=say 1+say 2

pr nt(toplam)

say 1=( nput(“B r nc  sayı: “))

say 2=( nput(“İk nc  sayı: “))

toplam= nt(say 1)+ nt(say 2)

pr nt(toplam)

Yorum satırları: Programlamada bazen kod satırına açıklama yapmak ya da yorum yazmak gerekeb l r. Pyt-
hon’da yorum satırları ç n # şaret  kullanılır.

Örnek :  

fa z_oran =1.24 # oat türünde b r değ şken tanımlandı.

Bu örnekte # sonrasında b r açıklama yapıldı. Program çalıştırıldığında # sonrası d kkate alınmayacaktır.

4.3.3. L st (L steler)

Farklı ver ler n b r d z  hâl nde tutulduğu koleks yonlara l ste adı ver l r. Daha önce nt, oat, str ng g b  ver  
türler n  öğrenm şt n z. Bu ver  t pler n  kullanarak tek b r ver y  tutab l rs n z. B rden fazla ver y  sıralı ve değ şt r le-
b len b r yapıda tutmak ç n l steler kullanılır. L steler le farklı ver  t pler n  tutab l rs n z. Python programlama d l nde 
l steler k  köşel  parantez le tanımlanmaktadır.

Örnek :  

lk_l ste=[“Ankara”, 312, 0.6]

pr nt( lk_l ste)

L ste ver  t p  ç n tanımlanan lk l ste ncelend ğ nde sırasıyla str ng, nteger ve oat t pler n n b r arada kul-
lanıldığı görülmekted r. Üç elemanı olan bu l stey  yazdırmak ç n daha önce kullanılan pr nt() fonks yonunu kullan-
manız gerekmekted r.

Bu örneğ n l ste ver  t p nde olduğunu doğrulamak ç n type fonks yonu kullanılab l r. type( lk_l ste) kod satırı 
çalıştırıldığında ekran çıktısı  <class ‘l st’> olacaktır.

Sıra S zde:

1. Elemanları haftanın günler  olan b r l ste oluşturunuz ve ekrana yazdırınız.

2. En sevd ğ n z 3 meyvey  l ste hâl ne get rerek ekrana yazdırınız.

3. Sırasıyla p  sayısı, nç b r m n n cm olarak karşılığı, m kro şlemc ler n kısaltması, kullandığınız şlet m s ste-
m n n adı ve 48 b t n byte olarak karşılığını b r l ste hâl ne get rerek ekrana yazdırınız.

İndeks kullanımı

L ste ç ndek  elemanlara er şmek ç n lg l  elemanın ndeks  kullanılır. Bazı kaynaklarda nd s olarak da karşı-
nıza çıkab l r. İlk elemanın nd s  her zaman 0 (sıfır) olarak kabul ed l r. 

 

seh rler=[“Ankara”, “Bursa”, “Çanakkale”, “Den zl ”, “Esk şeh r”]

Şeh rler s ml  l sten n lk elemanı olan “Ankara”, ndeks  sıfır olan elemandır. Aşağıdak  tabloda ndeksler  ve 
değerler  b r arada göreb l rs n z.
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İndeks 0 1 2 3 4

Değer Ankara Bursa Çanakkale Den zl Esk şeh r

Örnek :  İndeks  2 olan elemanı ekrana yazdırınız.

seh rler=[“Ankara”, “Bursa”, “Çanakkale”, “Den zl ”, “Esk şeh r”]

pr nt(seh rler[2])

Bu örnekte ndeks  2 olan eleman Çanakkale değer d r. İlk elemanın ndeks n n 0(sıfır) olduğunu unutmayınız.

Sıra S zde:

1. Haftanın günler nden Pazartes  le başlayan ve Cuma le b ten b r l ste oluşturunuz. Oluşturduğunuz l ste-
n n ndeks  4 olan elemanını ekrana yazdırınız.

2. Aşağıdak  kodun çıktısını yazınız (Python’da tek karakterden oluşan değerler  tek tırnak (‘) ç nde tanım-
layab l rs n z.).

ders=[‘K’,’O’,’D’,’L’,’A’,’M’,’A’]

Kod satırı Çıktı

pr nt(ders[0])

pr nt(ders[2])

pr nt(ders[5])

İndeksler negat f olarak da yazılab l r. Örneğ n -1 ndeks  sondak  elemanı göster rken -2 ndeks  sondan b r 
öncek n  göster r.

seh rler=[“Ankara”, “Bursa”, “Çanakkale”, “Den zl ”, “Esk şeh r”]

pr nt(seh rler[-2])

Yukarıdak  kodun çıktısı Den zl  olacaktır.

Sıra S zde:

ders=[‘K’,’O’,’D’,’L’,’A’,’M’,’A’]

Kod satırı Çıktı

pr nt(ders[-1])

pr nt(ders[-4])

pr nt(ders[-3])

L stelerde ndekslerle b rl kte k  nokta (:) operatörü kullanılarak sten len elemanlara ulaşılab l r. Bu şlem ç n 
l ste[başlangıç ndeks :b t ş ndeks ] yapısı kullanılır.

Örnek :  

asal_say lar=[2, 3, 5, 7, 11, 13, 17, 19, 23]

pr nt(asal_say lar[1:4])

Bu örnekte ndeks  1 olan elemandan başlayarak ndeks  4 olan elemana (4 dâh l değ l) kadar ekrana yazdırır. 
Dolayısıyla ekran çıktısı [3, 5, 7] olacaktır.

http://kitap.eba.gov.tr/KodSor.php?KOD=22336
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Örnek :  

asal_say lar=[2, 3, 5, 7, 11, 13, 17, 19, 23]

pr nt(asal_say lar[5:])

Ekran Çıktısı:  

[13, 17, 19, 23]

Buradak  kullanımda d kkat ed l rse başlangıç olarak 5 ndeks  ver l p b t ş ndeks  se ver lmem şt r. Bu kulla-
nımda ndeks  5 olan elemandan başlayarak son elemana kadar yazılır.

Örnek :    

asal_say lar=[2, 3, 5, 7, 11, 13, 17, 19, 23]

pr nt(asal_say lar[:5])

Ekran Çıktısı:  

[2, 3, 5, 7, 11]

Bu kullanımda da başlangıç ndeks  ver lmem ş b t ş ndeks  olarak 5 ver lm şt r. Başlangıç ndeks n n ver lme-
d ğ  durumda ndeks  0 (sıfır) olan elemandan başlayarak yazdırılır.

Örnek :   

asal_say lar=[2, 3, 5, 7, 11, 13, 17, 19, 23]

pr nt(asal_say lar[0:6:2])

Ekran Çıktısı:  

[2, 5, 11]

Bu kullanımda se sırasıyla başlangıç ndeks , b t ş ndeks  ve atlama değer  ver lm şt r. Yan  0. ndeksten baş-
layarak 6. ndekse kadar k şer artarak ekrana yazdırılır.

Sıra S zde: Aşağıdak  kod nasıl b r çıktı üret r?

asal_say lar=[2, 3, 5, 7, 11, 13, 17, 19, 23]

pr nt(asal_say lar[::2])

Aşağıdak  şlemler n sonucunu yazınız.

tek_say lar=[3, 5, 7, 9, 11, 13, 15, 17, 19]

pr nt(tek_say lar[0:6])

pr nt(tek_say lar[2:5])

pr nt(tek_say lar[3:8])

pr nt(tek_say lar[:5])

pr nt(tek_say lar[3:])

pr nt(tek_say lar[0:8:2])

pr nt(tek_say lar[::3])

L ste elemanını değ şt rme

L ste ver  t p ndek  b r elemanın ndeks  kullanılarak yen  değer atanab l r. 
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Örnek :    

ornek=[‘Y’,’A’,’N’,’I’,’T’]   #YANIT kel mes n n har er nden b r l ste oluşturuldu.

pr nt(ornek)  #L ste ekrana yazdırıldı.

ornek[0]=’K’  #L sten n lk elemanı ( ndeks  sıfır) K olarak değ şt r ld .

pr nt(ornek)  #L sten n yen  değer  KANIT kel mes n n har er ne dönüştü.

Sıra S zde:

1. Elemanları sırasıyla sanat, sanat, ç nd r olan l stey  sanat, toplum, ç nd r şekl nde değ şt r n z.

2. Değerler  sırasıyla 3,1,2 olan l stey  1,1,2 olarak değ şt r n z.

L sten n Uzunluğu

L steler n eleman sayısına ulaşmak ç n İng l zce uzunluk anlamına gelen length kel mes n n kısaltması olan 
len() fonks yonu kullanılır.

Örnek :   

say =[20, 40, 60, 80]

pr nt(len(say ))

Yukarıdak  kodlar çalıştırıldığında d z n n eleman sayısı bulunur. D z de 4 eleman bulunmaktadır.

n operatörü: B r elemanın l stede olup olmadığını kontrol eder. Eleman l stede var se True yok se False 
çıktısını üret r.

Örnek :   

renkler=[“mav ”, “yeş l”, “kırmızı”, “mor”]

pr nt(“mav ” n renkler)

Ekran Çıktısı:  

True

Örnek :    

renkler=[“mav ”, “yeş l”, “kırmızı”, “mor”]

pr nt(“beyaz” n renkler)

Ekran Çıktısı:  

False

Sıra S zde: hafta_ c  s ml  b r l ste oluşturarak haftanın günler n  ekley n z. Daha sonra sırasıyla Cuma ve 
Cumartes  günler n n l stede olup olmadığını kontrol ed n z.

L steler n Fonks yonları

L ste ver  t p nde kullanılab lecek b r d z  fonks yon bulunmaktadır (Şek l 4.1).

Şek l 4.1: L steler n fonks yonları
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Fonks yonları denemek ç n aşağıdak  g b  b r l ste oluşturunuz.

donan m=[“yazıcı”, “klavye”, “ şlemc ”, “bellek”, “sab t d sk”]

pr nt(donan m)

1. Append: L sten n sonuna eleman eklemek ç n kullanılır.

Örnek :   L sten n sonuna “bellek” elemanını ekley n z.

donan m=[“yazıcı”, “klavye”, “ şlemc ”, “bellek”, “sab t d sk”]

donan m.append(“bellek”)  #burada append fonks yonu le eleman eklenm şt r.

pr nt(donan m)

Ekran Çıktısı:  [‘yazıcı’, ‘klavye’, ‘ şlemc ’, ‘bellek’, ‘sab t d sk’, ‘bellek’]

2. Extend: L steler  b rleşt rmek ç n kullanılır. Kullanımı aşağıdak  g b d r:

Örnek :   donan m s ml  l ste le yaz l m s ml  l stey  b rleşt r n z.

donan m=[“yazıcı”, “klavye”, “ şlemc ”, “bellek”, “sab t d sk”]

yaz l m=[“ şlet m s stem ”, “web tarayıcı”]

donan m.extend(yaz l m)  #burada extend fonks yonu le l steler b rleşt r lm şt r.

pr nt(donan m)

Ekran Çıktısı:  [‘yazıcı’, ‘klavye’, ‘ şlemc ’, ‘bellek’, ‘sab t d sk’, ‘ şlet m s stem ’, ‘web tarayıcı’]

Önemli Not: Birleş rmek için extend fonksiyonu gibi + operatörü de kullanılabilir. Aşağıdaki örnek
çalış rıldığında aynı çık yı elde edebilirsiniz.

Örnek :   donan m=[“yazıcı”, “klavye”, “ şlemc ”, “bellek”, “sab t d sk”]

yaz l m=[“ şlet m s stem ”, “web tarayıcı”]

pr nt(donan m+yaz l m)

Ekran Çıktısı:  [‘yazıcı’, ‘klavye’, ‘ şlemc ’, ‘bellek’, ‘sab t d sk’, ‘ şlet m s stem ’, ‘web tarayıcı’]

3. Insert: L sten n bel rt len konumuna ( ndeks ne) eleman eklemek ç n kullanılır.

Örnek :   L stede ndeks  2 olan konuma tarayıcı değer n  ekley n z.

donan m=[“yazıcı”, “klavye”, “ şlemc ”, “bellek”, “sab t d sk”]

donan m. nsert(2, “tarayıcı”) # ndeks  2 olan konuma tarayıcı eklenm şt r.

pr nt(donan m)

Ekran Çıktısı:  [‘yazıcı’, ‘klavye’, ‘tarayıcı’, ‘ şlemc ’, ‘bellek’, ‘sab t d sk’]

 

Hatırlatma: L ste konumunu bel rleyen ndeks 0’dan başlar. Bu nedenle 0-yazıcı, 1-klavye, 2- şlemc ’d r. Do-
layısıyla tarayıcı değer  2- şlemc  değer n n hemen önüne eklenm şt r.

4. Remove: L sten n ç ndek  değer  ver len elemanı s ler.

Örnek :  L stedek  klavye elemanını s l n z.

donan m=[“yazıcı”, “klavye”, “ şlemc ”, “bellek”, “sab t d sk”]

donan m.remove(“klavye”)   #değer  klavye olan eleman s l nm şt r.

pr nt(donan m)

Ekran Çıktısı:  [‘yazıcı’, ‘ şlemc ’, ‘bellek’, ‘sab t d sk’]
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Önemli Not: Liste içindeki herhangi bir eleman indis numarasına göre de silinebilir. Yukarıdaki örnekte
klavye elemanını indis kullanarak siliniz. Örnek çalış rıldığında aynı çık yı elde edebilirsiniz.

Örnek :   donan m=[“yazıcı”, “klavye”, “ şlemc ”, “bellek”, “sab t d sk”]

donan m.remove(donan m[1])   # nd s numarası 1 olan eleman “klavye” s l nm şt r.

pr nt(donan m)Ekran çıktısı: [‘yazıcı’, ‘ şlemc ’, ‘bellek’, ‘sab t d sk’]

Ekran Çıktısı:  [‘yazıcı’, ‘ şlemc ’, ‘bellek’, ‘sab t d sk’]

5. Pop: L stede bel rt len konumdak  ( ndeks) elemanı s ler.

Örnek :   ndeks  3 olan elemanı s l n z.

donan m=[“yazıcı”, “klavye”, “ şlemc ”, “bellek”, “sab t d sk”]

donan m.pop(3)

pr nt(donan m)

Ekran Çıktısı:  [‘yazıcı’, ‘klavye’, ‘ şlemc ’, ‘sab t d sk’]

Önemli Not:  pop fonks yonu le ndeks bel rt lmezse son eleman s l n r. donan m.pop() yazılırsa son eleman 
olan sab t d sk s l n r.

6. Clear: L sten n tüm elemanlarını s ler ve boş b r l ste ortaya çıkarır.

Örnek :   L sten n tüm elemanlarını s l n z.

donan m=[“yazıcı”, “klavye”, “ şlemc ”, “bellek”, “sab t d sk”]

donan m.clear()

pr nt(donan m)

Ekran Çıktısı:  [ ]

7. Index: B r elemanın l stedek  konumunu bulur.

Örnek :   L stedek  “sab t d sk” elemanının ndeks n  bulunuz.

donan m=[“yazıcı”, “klavye”, “ şlemc ”, “bellek”, “sab t d sk”]

pr nt(donan m. ndex(“sab t d sk”))

Ekran Çıktısı:  4

8. Count: L stede bel rt len elemandan kaç adet olduğunu bulur.

Örnek :   L sten n en sonuna b r tane daha klavye elemanı ekley n z ve count le kaç tane klavye elemanı 
olduğunu bulunuz.

donan m=[“yazıcı”, “klavye”, “ şlemc ”, “bellek”, “sab t d sk”, “klavye”]

say=donan m.count(“klavye”)

pr nt(say)

Ekran Çıktısı:  2

Bu örnekte say s ml  b r değ şken tanımlanmış ve count fonks yonu le kaç adet klavye kel mes  olduğu bu-
lunmuştur.
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9. Sort: L sten n ç ndek  elemanları sıralar. Burada l ste elemanlarının str ng, nt vb. ver  t pler ne uygun 
olarak sıralanacağı unutulmamalıdır.

Örnek :  donan m l stes n  sıralayınız.

donan m=[“yazıcı”, “klavye”, “ şlemc ”, “bellek”, “sab t d sk”]

donan m.sort()

pr nt(donan m)

Ekran Çıktısı:  [‘bellek’, ‘ şlemc ’, ‘klavye’, ‘sab t d sk’, ‘yazıcı’]

Sıralamanın küçükten büyüğe değ l de tam ters  olması ç n reverse=True parametres  ver leb l r. İlg l  kod 
satırını donan m.sort(reverse=True) şekl nde değ şt rerek deney n z.

10. Reverse: L stey  sondan başa doğru yan  ters yazar.

Örnek :  donan m l stes n  ters b r şek lde yazdırınız.

donan m=[“yazıcı”, “klavye”, “ şlemc ”, “bellek”, “sab t d sk”]

donan m.reverse()

pr nt(donan m)

Ekran Çıktısı:  [‘sab t d sk’, ‘bellek’, ‘ şlemc ’, ‘klavye’, ‘yazıcı’]

11. Copy: L stey  yen  b r l ste olarak kopyalar.

Örnek :  donan m l stes n  yen _donan m l stes ne kopyalayarak ekrana yazdırınız.

donan m=[“yazıcı”, “klavye”, “ şlemc ”, “bellek”, “sab t d sk”]

yen _donan m=donan m.copy()

pr nt(yen _donan m)

Ekran Çıktısı:  [‘yazıcı’, ‘klavye’, ‘ şlemc ’, ‘bellek’, ‘sab t d sk’]

12. Del: İndeks  ver len elemanı s ler. Pop fonks yonuna benzer b r fonks yon olmasına rağmen kullanımı 
farklıdır.

Örnek :  ndeks  2 olan elemanı s lerek l stey  ekrana yazdırınız.

donan m=[“yazıcı”, “klavye”, “ şlemc ”, “bellek”, “sab t d sk”]

del donan m[2]

pr nt(donan m)

Ekran Çıktısı:  [‘yazıcı’, ‘klavye’, ‘bellek’, ‘sab t d sk’]

Önemli Not: "pop", "remove" ve "del" fonksiyonları silme işlemi yapar. remove fonksiyonunda verilen
değer silinirken pop ve del fonksiyonlarında verilen indekse göre silme işlemi yapılır. pop ve del fonksiyonla-
rının yazılışı farklıdır.
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Sıra S zde:

1. Adı ders, elemanları sırasıyla B,İ,L,İ,Ş,İ,M olan b r l ste oluşturarak aşağıdak  şlemler  yapınız.

a)  L stey  alfabet k olarak sıralayınız.

b)  L stey  tersten yazdırınız.

c)  L stede kaç tane İ elemanı olduğunu bulunuz.

ç)  Gerekl  har er  s lerek l stey  B,İ,L,İ,M hâl ne get r n z.

d)  ders l stes n  alan l stes ne kopyalayarak ekrana alan l stes n  yazdırınız.

e)  L sten n tüm elemanlarını s l n z.

f )  L elemanının ndeks n  bulunuz.

2. Adı say lar, elemanları sırasıyla 35, 26, 81, 64 olan b r l ste oluşturarak aşağıdak  şlemler  yapınız.

a)  L stey  büyükten küçüğe doğru sıralayınız.

b)  L stey  tersten yazdırınız.

c)  L stede kaç tane 26 elemanı olduğunu bulunuz.

ç)  L stedek  81 sayısını s l n z.

d)  L sten n tüm elemanlarını s l n z.

e)  64 elemanının ndeks n  bulunuz.

f )  L stey  ondal kl _say lar s ml , elemanları 1.4, 6.8 olan l ste le b rleşt r n z.

İç İçe L ste Oluşturma

Python programlama d l nde ç çe l ste adı ver len yapı le b r l ste ç nde başka l steler de tutulab l r. 

Örnek :  meyveler=[“elma”, “ç lek”, “armut”]

al sver s_l stes =[“süt”, “peyn r”, meyveler]

pr nt(al sver s_l stes )

Ekran Çıktısı:  [‘süt’, ‘peyn r’, [‘elma’, ‘ç lek’, ‘armut’]]

Bu örnekte k  farklı l ste bulunmaktadır. Görüldüğü üzere al sver s_l stes  ç nde meyveler l stes  de kullanıl-
mıştır. Ekran çıktısına bakıldığında k  l stes n n ç çe kullanıldığı görülmekted r.

Örnek :  bellekler=[“RAM”, “ROM”]

ekran_kartlar =[“Paylaşımlı”, “Paylaşımsız”]

sab t_d skler=[“SSD”]

b r mler=bellekler, ekran_kartlar , sab t_d skler

pr nt(b r mler)

Ekran Çıktısı:  [‘RAM’, ‘ROM’, ‘Paylaşımlı’, ‘Paylaşımsız’, ‘SSD’]

Bu örnekte üç farklı l ste oluşturulmuş ve b rleşt r lerek b r mler l stes ne eklenm şt r.

bellekler=[“RAM”, “ROM”]

ekran_kartlar =[“Paylaşımlı”,”Paylaşımsız”]

sab t_d skler=[“SSD”]

b r mler=bellekler,ekran_kartlar ,sab t_d skler

pr nt(b r mler[0][1])
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Bu örnekte de b rleşt r len l stelerden ndeks  0 olan (bellekler) l sten n, ndeks  1 olan elemanı (ROM) ekrana 
yazdırılmıştır.

bellekler=[“RAM”, “ROM”]

ekran_kartlar =[“Paylaşımlı”,”Paylaşımsız”]

sab t_d skler=[“SSD”]

b r mler=bellekler,ekran_kartlar ,sab t_d skler

pr nt(b r mler[0][1], b r mler[2][0])

Bu değ ş kl kle b r öncek  çıktının yanına ndeks  2 olan l sten n (sab t_d skler) 0. ndeksl  elemanı olan SSD 
yazdırılır.

Sıra S zde: 5 le 15 (15 dâh l) arasındak  tek sayıları b r l steye alınız. 6 le 16 (16 dâh l) arasındak  ç ft sayıları 
da başka b r l steye alınız. 

a)  Oluşturduğunuz tek sayılar l stes ne ç ft sayıları ekleyerek ç çe b r l ste hazırlayınız.

b)  Ekran çıktısı olarak 7 14 üreten kodu yazınız.

c)  Ekrana sırasıyla ç ft sayılar l stes nden 10 ve 12; tek sayılar l stes nden 13 yazdırınız.

4.3.4. Tuple (Demet) Ver  T p

L steler konusunda oluşturulan l steler üzer nden daha sonra değ ş kl kler yapılab ld ğ n  gördünüz. Tuple 
ver  t p  de l stelere oldukça benzemekted r. Aralarındak  temel fark se tuple ver  t p n n tanımlandıktan sonra de-
ğ ş kl ğe yan  eleman ekleme ya da s lmeye z n vermemes d r. Tuple ver  t p  le yapılab lecek şlemler şu şek lded r:

1. Tuple oluşturma: Tuple tanımlaması yapılırken l stelerden farklı olarak parantezler kullanılır.

Örnek :  

b r mler = (“b t”, “ nç”, “byte”, “hertz”, “p ksel”)

pr nt(b r mler)

Ekran Çıktısı:  (‘b t’, ‘ nç’, ‘byte’, ‘hertz’, ‘p ksel’)

L stelere benzer şek lde tuple oluşturulur ve ekrana yazdırılır. 

2. Tuple elemanlarına ulaşma: L stelerdek  g b  ndeks kullanılır.

Örnek :  

b r mler = (“b t”, “ nç”, “byte”, “hertz”, “p ksel”)

pr nt(b r mler[3])

Ekran Çıktısı:  hertz

Önemli Not: Listelerde olduğu gibi nega f indekslerde kullanılabilir. -1 en sondaki eleman anlamına
gelirken -2 sondan iki önceki elemanı temsil eder.

Örnek :  

b r mler = (“b t”, “ nç”, “byte”, “hertz”, “p ksel”)

pr nt(b r mler[-3])

Ekran Çıktısı:  byte
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3. Indeks aralıklarına göre yazdırma: L stelerde olduğu g b  başlangıç ve b t ş ndeksler  ver lerek sten len 
aralık yazdırılab l r.

Örnek :  

b r mler = (“b t”, “ nç”, “byte”, “hertz”, “p ksel”)

pr nt(b r mler[1:3])

Ekran Çıktısı:  (‘ nç’, ‘byte’)

Bu örnekte ndeks  1 olan nç değer nden başlanarak ndeks  3 olan hertz (dâh l değ l) değer ne kadar olan 
elemanlar ekrana yazdırılmıştır.

4. Tuple elemanlarını değ şt rme: Tuple ver  t p  tanımlanırken elemanların değ şt r lemeyeceğ nden bah-
sed ld . Eğer tuple ver  t p  l steye çevr l rse elemanlar değ şt r leb l r.

Örnek :  

b r mler = (“b t”, “ nç”, “byte”, “hertz”, “p ksel”)

b r mler_l ste=l st(b r mler)  #burada tuple l steye çevr ld .

b r mler_l ste[2]=”mega byte”  #l sten n ndeks  2 olan elemanı değ şt r ld .

pr nt(b r mler_l ste)

Ekran Çıktısı:  [‘b t’, ‘ nç’, ‘mega byte’, ‘hertz’, ‘p ksel’]

5. Elemanın olup olmadığını sorgulama: Tuple ver  t p nde de l stelerde olduğu g b  n operatörü le b r 
elemanın l stede olup olmadığı kontrol ed leb l r. Eleman tuple’daysa True; yoksa False değerler  üret l r.

Örnek :  

b r mler = (“b t”, “ nç”, “byte”, “hertz”, “p ksel”)

pr nt(“b t” n b r mler)

Ekran Çıktısı:  True

6. Tuple uzunluğunu bulma: len fonks yonu le tuple’ın eleman sayısı bulunur.

Örnek :  

b r mler = (“b t”, “ nç”, “byte”, “hertz”, “p ksel”)

pr nt(len(b r mler))

Ekran Çıktısı:  5

7. Tuple ç nde b r elemanın sayısını bulma: Bu şlem ç n l stelerde olduğu g b  count fonks yonu kulla-
nılır.

Örnek :  

b r mler = (“b t”, “ nç”, “byte”, “hertz”, “p ksel”)

say=b r mler.count(“p ksel”)

pr nt(say)

Ekran Çıktısı:  1
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8. Tuple ç ndek  elemanın ndeks n  bulma: L stelerde olduğu g b  ndex fonks yonu kullanılır.

Örnek :  

b r mler = (“b t”, “ nç”, “byte”, “hertz”, “p ksel”)

pr nt(b r mler. ndex(“byte”))

Ekran Çıktısı:  2

9. Tuple b rleşt rme: B rden fazla tuple b rleşt r lerek tek b r tuple’da toplanab l r.

Örnek :  

b r mler = (“b t”, “ nç”, “byte”, “hertz”, “p ksel”)

degerler=(8,256,1024)

b rlest r=b r mler+degerler

pr nt(b rlest r)

Ekran Çıktısı:  (‘b t’, ‘ nç’, ‘byte’, ‘hertz’, ‘p ksel’, 8, 256, 1024)

4.3.5.  D ct onary (Sözlük) Ver  T p

Python programlama d l nde sırasız, değ şt r leb l r ve bel rl  b r konuma sah p koleks yonlar sözlük olarak 
adlandırılır. Sözlükler süslü (ya da kırlangıç{}) parantezler arasına yazılır. Sözlük ver  t p nde anahtarlar ve bu anah-
tarların değerler  vardır. Her anahtardan sonra k  nokta (:) kullanılır ve değer yazılır. Anahtar:değer  (key:value) 
k l ler  v rgülle b rb r nden ayrılır.

Hatırlatma: L ste ver  t p nde köşel  parantez [ ], demet ver  t p nde normal parantez ( ),  sözlük ver  t p n-
de se süslü parantez { } kullanılır.

Farklı şek llerde tanımlanab len sözlük ver  t p n n genel kullanımı şu şek lded r:

sozluk_ad ={anahtar:deger}

Örnek :  

sozluk = {“Mesleğ n z”:”Öğrenc ”, “Alanınız”:”B l ş m”, “Yaşadığınız Yer”:”Ankara” }

pr nt(sozluk)

Ekran Çıktısı:  {‘Mesleğ n z’: ‘Öğrenc ’, ‘Alanınız’: ‘B l ş m’, ‘Yaşadığınız Yer’: ‘Ankara’}

Sözlükte sadece anahtarları göstermek ç n keys ve values fonks yonları kullanılır.

Örnek :  

sozluk = {“Mesleğ n z”:”Öğrenc ”, “Alanınız”:”B l ş m”, “Yaşadığınız Yer”:”Ankara” }

pr nt(sozluk.keys())

pr nt(sozluk.values())

Ekran Çıktısı:  d ct_keys([‘Mesleğ n z’, ‘Alanınız’, ‘Yaşadığınız Yer’])

d ct_values([‘Öğrenc ’, ‘B l ş m’, ‘Ankara’])
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Sözlük ver  t p  le yapılab lecekler genel olarak şu şek lded r:

1. Sözlük elemanlarına er ş m aşağıdak  şek lde yapılmaktadır. 

 donan m = {“Türü”:”RAM”, “T p ”:”DDR4”, “Kapas tes ”:”8 GB” }

 pr nt(donan m[“Türü”])

Ekran Çıktısı:  RAM

2. Sözlük ç ndek  değerler  değ şt reb l rs n z. Aşağıda değer değ ş m ne yönel k b r örnek bulunmaktadır.

donan m = {“Türü”:”RAM”, “T p ”:”DDR4”, “Kapas tes ”:”8 GB” }

donan m[“Kapas tes ”]=”16 GB” #burada 8 GB değer , 16 GB değer  le değ şt .

pr nt(donan m)

Ekran Çıktısı:  {‘Türü’: ‘RAM’, ‘T p ’: ‘DDR4’, ‘Kapas tes ’: ‘16 GB’}

3. D ğer ver  t pler nde olduğu g b  sözlüklerde de b r değer n olup olmadığına " n" operatörü le bakılab l r.

Örnek :  

donan m = {“Türü”:”RAM”, “T p ”:”DDR4”, “Kapas tes ”:”8 GB” }

pr nt(“Türü” n donan m)  #Sözlükte Türü anahtarının olup olmadığı kontrol ed lm şt r.

Ekran Çıktısı:  True

4. Sözlüklerde de uzunluk len fonks yonu le bulunur. Burada eleman sayısının anahtar-değer k l ler  olarak 
hesaplanacağını unutmayınız.

donan m = {“Türü”:”RAM”, “T p ”:”DDR4”, “Kapas tes ”:”8 GB” }

pr nt(len(donan m))

Ekran Çıktısı:  3

5. Sözlüğe daha sonra anahtar-değer k l ler  ekleneb l r. Aşağıdak  örnekte k nc  satıra d kkat ed n z.

Örnek :  

donan m = {“Türü”:”RAM”, “T p ”:”DDR4”, “Kapas tes ”:”8 GB” }

donan m[“Hızı”]=”2400 MHz”    #burada ekleme şlem  yapılmıştır.

pr nt(donan m)

Ekran Çıktısı:  {‘Türü’: ‘RAM’, ‘T p ’: ‘DDR4’, ‘Kapas tes ’: ‘8 GB’, ‘Hızı’: ‘2400 MHz’}

6. Sözlük ver  t p nde s lme şlem  yapmak ç n pop fonks yonu kullanılır.

Örnek :  

donan m = {“Türü”:”RAM”, “T p ”:”DDR4”, “Kapas tes ”:”8 GB” }

donan m.pop(“Kapas tes ”) #burada s lme şlem  yapılmıştır.

pr nt(donan m)

Ekran Çıktısı:  {‘Türü’: ‘RAM’, ‘T p ’: ‘DDR4’}
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7. del fonks yonu le sözlük tamamen s l neb l r.

Örnek :  

donan m = {“Türü”:”RAM”, “T p ”:”DDR4”, “Kapas tes ”:”8 GB” }

del donan m

pr nt(donan m)

Ekran Çıktısı:  name ‘donan m’ s not def ned (donanım tanımlanmadı)

8. Sözlüğü s lmek yer ne ç n  boşaltmak ç n clear() fonks yonu kullanılır.

Örnek :  

donan m = {“Türü”:”RAM”, “T p ”:”DDR4”, “Kapas tes ”:”8 GB” }

donan m.clear()

pr nt(donan m)

Ekran Çıktısı:  {}

9. Sözlüğü kopyalamak ç n l stelerde olduğu g b  copy() fonks yonu kullanılır.

Örnek :  

donan m = {“Türü”:”RAM”, “T p ”:”DDR4”, “Kapas tes ”:”8 GB” }

yen _donan m=donan m.copy()

pr nt(yen _donan m)

Ekran Çıktısı:  {‘Türü’: ‘RAM’, ‘T p ’: ‘DDR4’, ‘Kapas tes ’: ‘8 GB’}

10. B r sözlük  kend  ç nde b rden fazla sözlük barındırab l r. B rden fazla sözlük yen  b r sözlükte b rleşt r le-
b l r.

Örnek :  

donan m = {“Türü”:”RAM”, “T p ”:”DDR4”, “Kapas tes ”:”8 GB” }

donan m2= {“Türü”:”Sab t D sk”, “T p ”:”SSD”, “Kapas tes ”:”1 TB”}

donan mlar m={“donan m”:donan m, “donan m2”:donan m2}

pr nt(donan mlar m)

Ekran Çıktısı:  {‘donan m’: {‘Türü’: ‘RAM’, ‘T p ’: ‘DDR4’, ‘Kapas tes ’: ‘8 GB’}, ‘donan m2’: {‘Türü’: ‘Sab t D sk’, 
‘T p ’: ‘SSD’, ‘Kapas tes ’: ‘1 TB’}}
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Sıra S zde: Aşağıdak  sözlükler  oluşturarak s zlerden stenen şlemler  yapınız.

sozluk = {“B l m nsanı”:”Az z Sancar”, “Şa r”:”Mehmet Ak f Ersoy”, “Astronom”:”Al  Kuşçu” }

a)  sozluk s ml  sözlüğü meslekler s ml  başka b r sözlüğe kopyalayınız ve ekrana yazdırınız.

b)  sozluk s ml  sözlüğün değerler n  ekrana yazdırınız.

c)  sozluk s ml  sözlüğü ç  boş b r sözlük hâl ne get r n z.

ç)  sozluk s ml  sözlüğe Matemat kç : Cah t Arf k l s n  ekley n z.

d)  sozluk s ml  sözlüğün ç nde sanatçı anahtarının olup olmadığını sorgulayınız.

e)  sozluk s ml  sözlüğün b l m nsanı anahtarındak  değer  Canan Dağdev ren olarak değ şt r n z.

f )  sozluk s ml  sözlüğün şa r anahtarı le eşleşen değer  ekrana yazdırınız.

oneml _telefonlar = {“Ac l Çağrı Merkez ”:”112”, “Pol s İmdat”:”155”, “M ll  Eğ t m Bakanlığı İlet ş m Merke-
z ”:”444 0 632” }

a)  öneml _b lg ler s ml  sözlüğün değerler n  ekrana yazdırınız.

b)  öneml _b lg ler s ml  sözlüğü s l n z.

c)  öneml _b lg ler s ml  sözlükten Ac l Çağrı Merkez  anahtarını ve değer n  s l n z.

ç)  öneml _b lg ler s ml  sözlükte Sağlık Bakanlığı İlet ş m Merkez  olup olmadığını sorgulayınız.

d)  öneml _b lg ler s ml  sözlüğü ç  boş b r sözlük hâl ne get r n z.

4.3.6. Set (Küme) Ver  T p

Python programlama d l nde kullanılan ver  t pler nden b r  de set (küme) ver  t p d r. Sözlükler g b  süslü 
parantezler n ç ne yazılan set ver  t p , sözlüklerden farklı olarak k l  anahtar yapısında değ ld r. Set ver  t p nde 
elemanlar sırasızdır ve tekrar etmez. Türkçeye küme olarak çevr len bu ver  t p  b r d z  matemat ksel şlem n kolay-
laştırılmasını sağlar.

Set ver  t p n n bas t kullanımı şu şek lded r:

say lar = {1, 2, 3, 4, 5}  # nteger ver  t p  tırnak ç nde yazılmaz.

pr nt(say lar)

Ekran Çıktısı:  {1, 2, 3, 4, 5}

Set ver  t p nde de fonks yonlar kullanılarak b r d z  şlem yapılab l r. Bu fonks yonlar genel olarak l ste, sözlük 
ve demet ver  t p ndek  fonks yonlarla benzerd r. Aşağıda bu fonks yonlara bazı örnekler ver lm şt r:

1. B r elemanın küme ç nde olup olmadığı n fonks yonu le kontrol ed l r.

say lar = {1, 2, 3, 4, 5}

pr nt(6 n say lar)

Ekran Çıktısı:  False
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2. Küme ver  t p nde eleman eklemek ç n add() fonks yonu kullanılır.

Örnek :  

say lar = {1, 2, 3, 4, 5}

say lar.add(6)

pr nt(say lar)

Ekran Çıktısı:  {1, 2, 3, 4, 5, 6}

Tek b r eleman yer ne b rden fazla eleman eklemek ç n  update() fonks yonu kullanılır.

Örnek :  

say lar = {1, 2, 3, 4, 5}

say lar.update([6,7,8])

pr nt(say lar)

Ekran Çıktısı:  {1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8}

3. Set ç ndek  b r elemanı s lmek ç n remove() ya da d scard() fonks yonları kullanılır. Her k  fonks yonu-
nun kullanımı aynıdır.

Örnek :  

say lar = {1, 2, 3, 4, 5}

say lar.d scard(3)

pr nt(say lar)

Ekran Çıktısı:  {1, 2, 4, 5}

Önemli Not: Verilen örneklerde sadece integer pi kullanılmış olsa da set veri pinde farklı veri ple-
rini (aynı kümede integer, string veya oat gibi) aynı anda kullanabilirsiniz.

Sıra S zde: Set ver  t p nde kullanılan d ğer fonks yonları araştırınız ve uygulayınız. 
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ÖLÇME VE DEĞERLENDİRME 4

1. Aşağıdak  değ şken tanımlamalarından hang s  yanlıştır?

A) adres  B) 3gen  C) p _say s   

D) ortalama  E) okulno

2. 3**=3 şlem n n sonucu hang s d r?

A) 3  B) 6  C) 9  D) 18  E) 27

3. a==b fades nde hang  operatör kullanılmıştır?

A) Atama  B) K ml k  C) Karşılaştırma 

D) Mantıksal   E) Ar tmet ksel

4. Aşağıdak  fonks yonların hang s  le kullanılan ver  t p  öğren leb l r?

A) type  B) pr nt  C) str  D) update E) len

5. Sadece True ve False değerler n  döndüren ver  t p  hang s d r?

A) nt  B) str ng  C) oat  D) complex E) bool

kaynaklar=[“K tap”, “Makale”, “Tez”, “Rapor”, “B ld r ”]

pr nt(kaynaklar[1])

6. Yukarıdak  kod nasıl b r çıktı üret r?

A) K tap B) Makale C) Tez  D) Rapor E) B ld r

say lar=[1, 3, 5, 7, 9, 11, 13]

pr nt(say lar[1:6:2])

7. Yukarıdak  kod nasıl b r çıktı üret r?

A) [1, 3, 7, 11]

B) [3, 5, 7, 9, 11, 13]

C) [3, 7, 11]

D) [3, 7, 11, 13]

E) [1, 3, 5, 7, 9, 11, 13]
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donan m=[“fare”, “klavye”, “hoparlör”, “bellek”, “ekran”]

donan m.pop(2)

pr nt(donan m)

8. Yukarıdak  kod nasıl b r çıktı üret r?

A)  [‘fare’, ‘klavye’, ‘bellek’, ‘ekran’]

B)  [‘fare’, ‘klavye’, ‘hoparlör’]

C)  [‘fare’, ‘klavye’, ‘hoparlör’, ‘bellek’, ‘ekran’]

D)  [‘fare’, ‘klavye’]

E)  [‘klavye’, ‘hoparlör’, ‘bellek’, ‘ekran’]

eg t m = {“Okul”:”School”, “Öğrenc ”:”Student”, “Öğretmen”:”Teacher” }

9. Yukarıdak  kod satırında hang  ver  t p  kullanılmıştır?

A) Str ng B) L ste  C) Set  D) Sözlük E) Demet

b r mler = (“b t”, “ nç”, “byte”, “hertz”, “p ksel”, “b t”, “byte”)

say=b r mler.count(“b t”)

pr nt(say)

10. Yukarıdak  kod nasıl b r çıktı üret r?

A) 5 B) 4 C) 3 D) 2 E) 1

NOT:  Cevaplarınızı cevap anahtarıyla karşılaştırınız. Yanlış cevap verd ğ n z ya da cevap ver rken 
tereddüt ett ğ n z sorularla lg l  konuları veya faal yetler  ger  dönerek tekrarlayınız. Cevaplarınızın tümü 
doğru se b r sonrak  öğrenme b r m ne geç n z.


