
Neler Öğreneceksiniz?

Bu öğrenme b r m  le;
 Program, yazılım ve programlama d l  kavramlarını açıklayab lecek,
 Yorumlama ve derleme kavramlarını tanımlayab lecek,
 Python programlama d l n n avantajlarını sıralayab lecek,
 Python le yapılab lecek proje f k rler  gel şt reb lecek,
 Python kurulumu yapab lecek,
 IDLE üzer nde kod çalıştırab lecek,
 Python ç n gerekl  araçları bel rley p kurulumlarını yapab leceks n z.

Anahtar Kel meler:

Program, yazılım, programcı, yorumlama, derleme, IDLE, IDE.

PROGRAMLAMA DİLİ
TEMELLERİ
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Hazırlık Çalışmaları

1. Son yıllarda dünya genelinde yazılımcılar tarafından en çok hangi programlama dillerinin tercih
edildiğini araştırınız ve sebeplerini tartışınız.

2. Açık kaynak ve kapalı kaynak kod kavramlarını araştırınız.

3. PROGRAMLAMA DİLİ TEMELLERİ

3.1. Program ve Yazılım

Görsel 3.1: Program ve yazılım

Program, herhang  b r elektron k c haza  şlem yaptırmak ç n yazılan komutlar d z s d r. 

Elektron k c hazlara; b lg sayar, cep telefonu, akıllı saat, akıllı telev zyonlar vb. örnek olarak ver leb l r. Prog-
ram yazımı den l nce akla lk gelen c hazlar b lg sayarlar olsa da günümüzde pek çok elektron k c haza kod yazılab l r.

Çoğu zaman “program” kel mes  le “yazılım” kel mes  b rb r n n yer ne kullanılmaktadır. Ancak bu doğru 
değ ld r. Yazılım, programa göre daha gen ş kapsamlıdır. Programlar tek başlarına yazılım olarak adlandırılamaz. 
Yazılım den ld ğ nde; programın yanında belgeleme, yardım dosyaları, ver  kaynakları ve yardımcı programlar akla 
gelmekted r. Örnek olarak, b lg sayarınızda bulunan “Hesap mak nes ” b r yazılımdır. “Hesap mak nes ” yazılımını 
kullanab lmek ç n çalıştırılan “calc.exe” se programdır.

3.2. Programlama D l

Görsel 3.2: Programlama d l  örneğ

Tüm elektron k s stemler “1” ve “0”lardan oluşan kod bloklarını çalıştırır. “1” ve “0”lardan oluşan kodlama d l ne 
“mak ne d l ” den r. Aşağıda mak ne d l nde yazılmış b r kod parçası görülmekted r.
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11010011101000000
00000000000010001
11011000001100111
00110001100111010
11001111001010111

Bu kod parçası b lg sayarda bulunan “Merkez  İşlem B r m  (CPU)” ç n pek çok şey fade etse de b zler ç n 
çok anlamlı gelmemekted r.

Bundan dolayı mak ne d l  b r adım ler ye taşınarak “Assembly d ller ” oluşturulmuştur. Assembly d l , daha 
okunaklı olarak yazılan kodları mak ne d l ne dönüştürür. Aşağıdak   Assembly kod bloğu örneğ n  nceleyeb l rs n z.

mov r0,#1
mov r1,#1
l:
add r2,r0,r1
str r2,[r3]
add r3,#4
mov r0,r1
mov r1,r2
b l

Görüldüğü üzere, Assembly d l nde yazılan programlar da kolay anlaşılır değ ld r. 

İşte bu noktada kolay yazılab l r ve anlaşılab l r kodlar oluşturmak üzere “Programlama D ller ” gel şt r l-
m şt r. Günlük hayatta kullanılan İng l zce le programlar yazılmakta ve bu d l n mak ne d l ne çevr m , arka planda 
otomat k olarak gerçekleşmekted r.

a = 5
b = 8
if a + b > 10:
 print "toplam, 10 dan büyüktür."
else:
print "toplam, 10 dan büyük değildir."

Programlama d l n  h ç b lmeyen b r  b le bu kod parçasının ne amaçla yazıldığını tahm n edeb l r. İşte bu 
yüzden program gel şt rmek ç n “Programlama d ller ” kullanılmaktadır. 

Programlama d l , bel rl  b r algor tmaya dayalı olarak b r yazılım programı oluşturmak ç n kullanılan, sıkı 
kurallara sah p, b r d z  komut ve tal matlar bütünüdür. Günümüzde, kullanıma sunulmuş onlarca programlama d l  
vardır. Her b r problem / algor tma ç n hang  programlama d l n n kullanılacağı tamamen programcıya kalmıştır. 

Teor k olarak şu söyleneb l r, herhang  b r “A” noktasından “B” noktasına g d lmek stend ğ n  düşününüz. Bu 
şlem yürüyerek, b s kletle, otomob lle veya uçakla gerçekleşt r leb l r. Sonuçta A noktasından B noktasına varılmış 

olur. Ancak mal yet, zaman, konfor g b  bazı parametreler açısından her b r yöntem n artıları ve eks ler  vardır. Yürü-
yerek veya b s kletle g d ld ğ nde mal yet sıfıra yakın olurken zaman ve konfor konusunda c dd  sıkıntı yaşanır. D ğer 
taraftan otomob lle daha kısa sürede varılab l r ancak bu sefer de mal yet yükselecekt r. Uçak kullanıldığında süre 
daha çok kısaltılab l r ve yüksek konfor sağlanab l r fakat mal yet daha çok yükselecekt r. 

Özetle; en y  den leb lecek programlama d l  yoktur. Öneml  olan önümüzde duran problem veya algor tma 
ç n en uygun programlama d l n  seçmekt r.

Python’un Kısa H kâyes

Python, son zamanlarda popüler b r d l hâl ne gelse de aslında yen  b r d l değ ld r. 1990’lı yılların başında 
“Gu do van Rossum” s ml  Hollandalı b r yazılımcı tarafından gel şt r lmeye başlanmıştır. Çoğu k ş  Python d l n n 
adını p ton yılanından aldığını düşünür. Ancak gerçek böyle değ ld r. Python d l n  gel şt ren Gu do van Rossum bu 
d l , “The Monty Python” adlı b r komed  grubunun “Monty Python’s Fly ng C rcus” adlı göster s nden es nlenerek 
s mlend rm şt r. Hâl böyle olsa da pek çok Python k tabının kapağında çeş tl  p ton yılanı f gürler n  görmek artık 

sıradan b r durumdur. 
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3.3. Neden Python?

Görsel 3.3: Python’a g r ş

Python programlama d l n n bas t ve tem z b r söz d z m  vardır. Bu özell ğ nden dolayı program yazmak, 
yazılan programı okumak ve anlamak d ğer d llere nazaran daha kolaydır. 

Python’un öneml  b r özell ğ  de pek çok d l n aks ne “yorumlanan” b r d l olmasıdır. Bu d lde yazılan kodlar 
derlenmeden d rekt çalıştırılır. Python, bu özell ğ  le tekn k olarak b r programlama d l  değ l, b r bet k (scr pt) d l d r. 
Python’da hızlı b r şek lde program gel şt r leb l r. Bu noktada yorumlama ve derleme olaylarını kısaca açıklamak 
faydalı olacaktır.

Yorumlama (Interpretat on) şlem , yazılan kodun satır satır okunup b lg sayarın şlemc s ne özel mak ne 
d l ne anında çevr lmes  şlem d r. Program her çalıştırıldığında yorumlama şlem  tekrardan yapılır. Bundan dolayı 
derlenen yazılımlara göre b r nebze yavaş çalışacağını söylemek mümkündür. Bağımsız platform desteğ  sağlanma-
sı sayes nde hazırlanmış olan program, desteklenen her ortamda kolaylıkla çalıştırılab l r. Bu sayede yazılan prog-
ramın boyutu da küçük olmaktadır.

Yorumlanarak çalıştırılan yüksek sev yel  d ller doğrudan yorumlanmaz. Genell kle b r ara forma (Opcode, 
Bytecode vs.) dönüştürülür ve bu kodlar yorumlanarak yerel mak ne d l ne çevr ld kten sonra şlet l r. Java, PHP, 
Python g b  yorumlanan d ller aslında yorumlama aşamasına geç lmeden önce en az b r kere derlen r.

Derleme (Comp lat on) şlem ; yüksek sev yel  b r d lde yazılan programın b r başka hedef d le veya mak ne 
d l ne çevr lmes  şlem d r. Programı çalıştırmak ç n b r kere derleme şlem nden geç rmek yeterl d r. Program her 
çalıştırılışında tekrardan derleme olayı gerçekleşmez. 

D rekt mak ne d l  veya çevr lme şlem nde, platform bağımlılığından bahsed lmes  gerek r. Program her ş-
let m s stem nde veya şlemc de çalıştırılmak sten yorsa her şlet m s stem nde veya şlemc de ayrı ayrı derleme 
şlem nden geç rmek gerek r. Örnek: C, C++… vb.

Python’da ve oldukça esk , popüler b r d l olan C++’ta b rer klas k “Merhaba Dünya” uygulaması yazarak 
aralarındak  farkı nceleyeb l rs n z.

C++:

#include <iostream>;  
using namespace std;  
int main(){  
    cout << "Merhaba Dünya!" << endl;  
    return 0;  
}
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Aynı programı Python’da aşağıdak  şek lde yazmak mümkündür.

Her k  program da ekrana “Merhaba  Dünya!” yazdırmaktadır. Ancak b r nde 6 satır, d ğer nde sadece 1 
satır kod yazılmıştır. Bu örneklere bakıldığında Python’un son derece bas t ve hızlı b r şek lde kod gel şt r leb len b r 
programlama d l  olduğu görülmekted r. Python, b rçok şlet m s stem nde sıkıntısız b r şek lde çalıştırılab lmekted r: 
W ndows, L nux / Un x, MacOS X ve daha fazlası.

Python’u farklı kılan bazı özell kler şu şek lde l steleneb l r:
 Açık kaynak kodlu olması
 Ücrets z olması
 Hızlı ve kolay kurulab lmes
 Sade ve kolay okunab len kod yapısı
 Toplu ve düzenl  kod yapısı
 Öğrenme ve adapte olma kolaylığı
 Kolay anlaşılır nesne tabanlı programlama özell kler
 Güçlü fade yeteneğ
 Son derece esnek modüler yapısı
 “Except on” tabanlı hata yönet m
 Yüksek sev ye d nam k ver  yapıları
 Oldukça gen ş standart kütüphaneler n n olması
 Otomat k hafıza tem zl ğ
 C, C++, Java le kolay entegre ed leb lmes
 Hemen her tür platformda sıkıntısız çalışması
 Az kod / çok ş anlayışı

3.4. Python le Neler Yapılab l r?

Python d l , yukarıda sayılan avantajları sayes nde büyük küçük pek çok ş rket n kullandığı b r d ld r. Dev 
sosyal medya ş rketler  her zaman Python programcılarına ht yaç duymaktadır. Bu nedenle Python d l n n popüla-
r tes n n son yıllarda arttığı söyleneb l r. Bazı nternet s teler nde yıllara göre programlama d ller  popülar te ndeks  
yayınlanmaktadır. Bu s telerden b r s  ncelend ğ nde aşağıdak  g b  b r l ste oluştuğu görülür:

print("Merhaba Dünya!")

Görsel 3.4: Mayıs 2019 ve Mayıs 2020 ayları t bar yle en çok terc h ed len programlama
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L ste ncelend ğ nde Python’un Mayıs 2020 t bar yle dünyada en çok kullanılan 3. programlama d l  konu-
munda olduğu görülür.

Aşağıda Python d l n n kullanıldığı alanlar l stelenm şt r. Bu l ste Python’un neden bu kadar popüler olduğunu 
açıklamaktadır. 

 Yapay zekâ ve mak ne öğrenmes
 Web uygulamaları
 B l msel hesaplamalar
 Ver  anal z
 Masaüstü uygulama gel şt rme
 Ağ ve soket programlama
 Nesneler n nternet
 Kr ptoloj  
 S stem yönet m
 Oyun gel şt rme vb.

Görüldüğü üzere, Python le çok çeş tl  alanlarda uygulama gel şt rmek mümkündür. Sonuç olarak den leb -
l r k  Python, öğren lmes  ve kullanılması kolay, neredeyse her ş ç n b r kütüphanes  olan güçlü b r programlama 
d l d r.

3.5. Python Kurulumu

Python d l n  b lg sayara kurarak program yazılab l r. Daha önce de bel rt ld ğ  g b  Python d l n  b lg sayara 
kurmak oldukça hızlı ve kolay b r şlemd r.

Bunun ç n Python resmî web s tes  olan python.org adres  z yaret ed lmel d r. S teye g r ld kten sonra;

• Üst tarafta bulunan “Downloads” menüsü altında yer alan “Python x.y.z” butonuna veya “python.org/
downloads/” adres nde yer alan “Download Python x.y.z” butonuna tıklamak yeterl d r.

Görsel 3.5: Python kurulumu

http://kitap.eba.gov.tr/
KodSor.php?KOD=22324
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Görsel 3.6: Python kurulumu

Butona tıkladığınızda “Python-x.y.z.exe” dosyası b lg sayarınıza nd r lecekt r. İnd rme şlem n n ardından 
.exe uzantılı dosyayı çalıştırdığınızda kurulum aşaması başlayacaktır. Karşınıza çıkan lk ekranda “Add Python x.y 
to PATH” seçeneğ n  şaretlemen z tavs ye ed l r. Ardından “Install Now” butonuna tıklanıp b r sonrak  ekrana 
geç ş sağlanır.

Görsel 3.7: Python kurulumu

İşlet m s stem  “Kullanıcı Hesabı Denet m ” onayı sterse “Evet” seçeneğ ne tıklanarak kuruluma devam 
ed l r.
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Görsel 3.8: Python kurulumu

Kısa b r süre sonra “Setup was successful” yazısı görüldüğünde kurulum şlem  tamamlanmış olacaktır. Artık 
Python d l  b lg sayarda kullanılab l r hâle gelm ş demekt r. “Close” butonu tıklanarak pencere kapatılır.

Görsel 3.9: Python kurulumu

İlk komutu yazmak ç n kurulumun ardından “Başlat” menüsü ç nde yer alan “Python 3.8” menüsündek  
“Python 3.8 (32-b t)” programını çalıştırmak gerek r. Sürüm b lg s n n (3.8) kurulum yapılan sürüme göre değ ş kl k 
göstereb leceğ  unutulmamalıdır.
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Görsel 3.10: Python programlama d l n  başlatma

Ardından “>>>” karakterler n n yanında yanıp sönen mlec n olduğu yere lk komut yazılab l r. Bu ekran, 
“konsol ekranı” olarak adlandırılır.

Kod Örneğ  3.1

Görsel 3.11: Python konsol ekranı

Python d l , bu ekranda komutları çalıştırab l r. Ancak kısıtlı mkânların bulunduğu b r program olduğu b l n-
mel d r. Bu nedenle komutların daha rahat yazılab leceğ  b r arayüz de kurulum le gelmekted r. 

Bu sefer, “Python 3.8” menüsündek  “IDLE (Python 3.8 32-b t)” programı çalıştırılır (IDLE: Integrated Deve-
lopment and Learn ng Env ronment / Bütünleş k Gel şt rme ve Öğrenme Ortamı).

Karşınıza aşağıdak  pencere gelecekt r. Bu ekrana “Shell” adı ver l r.

Aynı komut buraya yazıldığında aynı sonucun hesaplandığı görülür.

3 + 2 
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Görsel 3.12: Python Shell ekranı

Tek b r satır komut çalıştırmak değ l de b rden fazla kod satırı çalıştırılmak sten rse “F le -> New F le” menü 
seçeneğ nden yen  b r dosya oluşturulur ve kodlar bu dosyaya yazılıp çalıştırılır.

Görsel 3.13: Python kod dosyası

Başlık çubuğunda “unt tled” yazdığı görülüyorsa  henüz dosyanın kayded lmed ğ  anlaşılır. Hemen “F le -> 
Save” menü seçeneğ nden dosya stenen b r klasör altına kayded l r. Dosya kayded ld kten sonra başlık çubuğun-
dak  metn n değ şt ğ  görülür (D kkat ed l rse dosya uzantısı “.py” olarak kayded lm şt r.).

“Run -> Run Module” menü seçeneğ  le yazılan program çalıştırılır. Programın çıktısı ayrı b r pencerede 
sunulacaktır.
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Görsel 3.14: Python Shell ekranı

Görüldüğü üzere sadece b rkaç dak ka ç nde sıfırdan Python d l  b lg sayara kurularak lk denemeler gerçek-
leşt r leb l r. Bundan sonra d ğer Python d l  komutlarını ve özell kler n  öğrenecek ve kend  programlarınızı yazab l r 
hâle geleceks n z.

3.6. Python ç n Gerekl  Araçlar

3.6.1. Ed tör Kurulumu

Python’da kod yazıp çalıştırmak ç n öncek  bölümde bahsed len kurulumlar yeterl d r. Ancak kod satır sayısı 
arttıkça b rden fazla dosya le çalışmaya başlandığında şu ana kadar kullanılan IDLE (Integrated Development and 
Learn ng Env ronment / Bütünleş k Gel şt rme ve Öğrenme Ortamı)’n n yeters z kalacağı da b l nmel d r.

Ed tör, çok fazla özell ğ  olmayan b r kel me şlemc  olarak düşüneb l r (Notepad g b ). Program yazımlarını 
kolaylaştırması ve hızlandırması ç n daha gel şm ş ed törler mevcuttur.  Bu yazılımlara IDE (Integrated Develop-
ment Env ronment / Bütünleş k Gel şt rme Ortamı) adı ver lmekted r. Şu an kullanıma sunulmuş pek çok IDE 
mevcuttur.

IDE’ler s ze kod yazmak ç n sadece ed tör mkânı sağlamaz. Aynı zamanda;
 Dosyalarınız arasında kolayca gez nme,
 Gel şm ş dosya şlemler  (bul, değ şt r, satıra g t vb.),
 Ed tör ortamını özelleşt rme (renk, font, yerleş m vb.),
 Otomat k kod tamamlama,
 Kod renklend rme,
 Hazır gel şt rme araçları,
 Gel şm ş hata ayıklama aracı,
 Kütüphanelere er ş m kolaylığı vb. daha pek çok kullanım kolaylığı da sağlar. 

Dolayısıyla Python le gelen IDLE yer ne, aşağıda bazıları sıralanan IDE’lerden kullanılması tavs ye ed l r:
 Pycharm
 Spyder
 Ecl pse + Pydev
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 Subl me Text
 V sual Stud o Code
 V m
 Atom
 Jupyter vb.

IDE terc h n z , nternetten kısa b r araştırma le bel rleyeb l rs n z.

3.6.2. Kütüphane Kullanımı

Kütüphane kavramını, önceden yazılmış ve çok sık kullanılan kod parçacıklarını programın ç ne dâh l ede-
rek o kod parçacıklarını kend n z yazmışsınız g b  kullanab ld ğ n z b r yapı olarak düşüneb l rs n z. Bazı kaynaklarda 
“kütüphane” kavramı “paket” veya “modül” olarak da geçmekted r.

Python le gelen pek çok hazır kütüphane “Standart kütüphaneler” olarak s mlend r l r. Programlar ç nde 
doğrudan kullanılab leceğ  g b  nternetten veya çeş tl  araçlarla rahatlıkla bulunab lecek, daha özelleşm ş fonks -
yonları barındıran d ğer kütüphaneler de kullanılab l r.

Aşağıdak  örnekte Python le gelen örnek b r kütüphane programa dâh l ed l p kullanıldığında 1-100 arası 
rastgele b r sayı oluşturulmaktadır.

mport random

x = random.rand nt(1, 100)

pr nt(x)

İlk satırdak  mport random komutu le programa random kütüphanes  eklenm ş olunur. Ardından random.
rand nt(1,100) komutu le 1-100 arası rastgele b r tam sayı oluşturulması sağlanır ve ekrana yazdırılır. “Random” 
kütüphanes  Python kurulumu le geld ğ  ç n ekstra b r kurulum gerekt rmez.

Örnek 1:  2 üzer  3'ü hesaplayan b r program kodu yazınız.

mport math

x = math.pow(2, 3)

pr nt(x)

İlk satırda bu sefer math kütüphanes n n eklend ğ  görülmekted r. “math” kütüphanes  de Python kurulumu 
le b lg sayara otomat k yüklenen kütüphanelerden b r d r. math.pow(2, 3) komutu le 2 üzer  3'ün hesaplanması 

gerçekleşt r lm şt r.

Python le gelen standart kütüphaneler n tam l stes  https://docs.python.org/3/l brary/ ndex.html  ad-
res nden nceleneb l r.

Öte yandan; Python kurulumu le gelmeyen b r kütüphaney  programda kullanab lmek ç n öncel kle lg l  
kütüphane b lg sayara yüklenmel d r. Python kurulumu le gelen “PIP” (Package Installer for Python / Python ç n 
paket yükley c s ) programı kullanılarak b lg sayara Python kütüphaneler  yükleneb l r.

Örnek b r paket yüklemek ç n konsol ekranı kullanılarak aşağıdak  komut yazılır. 

p p nstall requests

http://kitap.eba.gov.tr/KodSor.php?KOD=22325
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Görsel 3.15: Kütüphane kurulumu

“Successfully nstalled …” yazan satır,  sten len kütüphanen n doğru b r şek lde b lg sayara yüklend ğ n  
fade etmekted r. Artık “requests” kütüphanes  programda kullanılab l r.

mport requests

cer k = requests.get(‘https://www.w3schools.com/xml/note.xml’)

pr nt( cer k.text)

Örnek program, bel rt len adrestek  çer ğ  okuyup ekrana yazdırmaktadır.

Kullanışlı bazı Python kütüphane l steler ne https://w k .python.org/mo n/UsefulModules adres nden 
er ş leb l r.

Kütüphaneler, 6. öğrenme b r m nde daha gen ş b r şek lde şlenecekt r.
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ÖLÇME VE DEĞERLENDİRME 3 Python 
programlama d l  le “ şlet m s stem ” yazılab l r m ? Araştırınız.

1. Python programlama d l  le “ şlet m s stem ” yazılab l r m ? Araştırınız.

2. B r yazılımın n ç n en son vers yonunun kullanılması gerekt ğ n  açıklayınız.

3. Python programlama d l n  kullanab leceğ m z IDE’ler n  (Integrated Development Env ronment / Bü-
tünleş k Gel şt rme Ortamı) nceley n z. Hang ler n n terc h ed leb leceğ n  açıklayınız.

4. Shell ekranında aşağıdaki komutları çalıştırınız ve bu komutların ne iş yaptıklarını karşılarına yazınız.

. 10 + 20   : ............................................................................................................. 

. 4 * 30   : .............................................................................................................

. 2 ** 1000   : ............................................................................................................. 

v. pr nt(“merhaba”)  : ............................................................................................................. 

v. 36 / 4 * (3 +  2) * 4 + 2 : .............................................................................................................

5. [     ] Python yorumlanan bir dildir. (Evet/Hayır)

NOT:  Cevaplarınızı cevap anahtarıyla karşılaştırınız. Yanlış cevap verd ğ n z ya da cevap ver rken 
tereddüt ett ğ n z sorularla lg l  konuları veya faal yetler  ger  dönerek tekrarlayınız. Cevaplarınızın tümü 
doğru se b r sonrak  öğrenme b r m ne geç n z.


