OGRENME BIRIMI 3
PROGRAMLAMA DL
TEMELLERI

Neler Ogreneceksiniz?
Bu 6grenme birimi ile;
Program, yazilim ve programlama dili kavramlarini agiklayabilecek,
Yorumlama ve derleme kavramlarini tanimlayabilecek,
Python programlama dilinin avantajlarini siralayabilecek,
Python ile yapilabilecek proje fikirleri gelistirebilecek,
Python kurulumu yapabilecek,
IDLE Gzerinde kod calistirabilecek,
Python icin gerekli araclari belirleyip kurulumlarini yapabileceksiniz.

Anahtar Kelimeler:

Program, yazilim, programci, yorumlama, derleme, IDLE, IDE.
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Hazirlk Calismalari

1. Son yillarda diinya genelinde yazilimcilar tarafindan en ¢ok hangi programlama dillerinin tercih
edildigini arastiriniz ve sebeplerini tartisiniz.

2. Acik kaynak ve kapall kaynak kod kavramlarini arastiriniz.

3. PROGRAMLAMA DiLI TEMELLERI

3.1. Program ve Yazihm

Gorsel 3.1: Program ve yazilm

Program, herhangi bir elektronik cihaza islem yaptirmak icin yazilan komutlar dizisidir.

Elektronik cihazlara; bilgisayar, cep telefonu, akilli saat, akilli televizyonlar vb. 6rnek olarak verilebilir. Prog-
ram yazimi denilince akla ilk gelen cihazlar bilgisayarlar olsa da glinimuzde pek ¢ok elektronik cihaza kod yazilabilir.

Cogu zaman “program” kelimesi ile “yazilim” kelimesi birbirinin yerine kullaniimaktadir. Ancak bu dogru
degildir. Yazilim, programa goére daha genis kapsamlidir. Programlar tek baslarina yazihm olarak adlandirilamaz.
Yazilim denildiginde; programin yaninda belgeleme, yardim dosyalar, veri kaynaklari ve yardimci programlar akla
gelmektedir. Ornek olarak, bilgisayarinizda bulunan “Hesap makinesi” bir yazilimdir. “Hesap makinesi” yazilimini
kullanabilmek icin calistirilan “calc.exe” ise programdir.

3.2. Programlama Dili
for v v
roW = "7 .o priedROW
while ) .nt<@,2>

: al = 3
‘ ‘I’_I"ledc. _ pangd®:

Gorsel 3.2: Programlama dili 6rnegi

Tam elektronik sistemler “1” ve “0"lardan olusan kod bloklarini calistirir.“1” ve “0"lardan olusan kodlama diline
“makine dili” denir. Asagida makine dilinde yazilmis bir kod parcasi goriilmektedir.
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11010011101000000
00000000000010001
11011000001100111
00110001100111010
11001111001010111

Bu kod parcasi bilgisayarda bulunan “Merkezi islem Birimi (CPU)” icin pek cok sey ifade etse de bizler icin
¢ok anlaml gelmemektedir.

Bundan dolayr makine dili bir adim ileriye tasinarak “Assembly dilleri” olusturulmustur. Assembly dili, daha
okunakli olarak yazilan kodlari makine diline donusturir. Asagidaki Assembly kod blogu 6rnegini inceleyebilirsiniz.

mov ro,#1
mov ril,#1
1:

add r2,ro,ril
str r2,[r3]
add r3,#4
mov ro,rl
mov ril,r2
b1l

Goraldigu uzere, Assembly dilinde yazilan programlar da kolay anlasilir degildir.

iste bu noktada kolay yazlabilir ve anlasilabilir kodlar olusturmak (izere “Programlama Dilleri” gelistiril-
mistir. Glnlik hayatta kullanilan ingilizce ile programlar yazilmakta ve bu dilin makine diline cevrimi, arka planda
otomatik olarak gerceklesmektedir.

a=>5

b =28

if a + b > 1e:

print "toplam, 10 dan buylktur."

else:

print "toplam, 10 dan bilyilik degildir."

Programlama dilini hic bilmeyen biri bile bu kod parcasinin ne amacla yazildigini tahmin edebilir. iste bu
ylzden program gelistirmek icin “Programlama dilleri” kullanilmaktadir.

Programlama dili, belirli bir algoritmaya dayali olarak bir yazihm programi olusturmak icin kullanilan, siki
kurallara sahip, bir dizi komut ve talimatlar bitliniidiir. Glnimuzde, kullanima sunulmus onlarca programlama dili
vardir. Her bir problem / algoritma icin hangi programlama dilinin kullanilacagi tamamen programciya kalmistir.

Teorik olarak su séylenebilir, herhangi bir “A” noktasindan “B” noktasina gidilmek istendigini diisiinlintiz. Bu
islem yurlyerek, bisikletle, otomobille veya ucakla gergeklestirilebilir. Sonugta A noktasindan B noktasina variimis
olur. Ancak maliyet, zaman, konfor gibi bazi parametreler agisindan her bir yontemin artilari ve eksileri vardir. Yiru-
yerek veya bisikletle gidildiginde maliyet sifira yakin olurken zaman ve konfor konusunda ciddi sikinti yasanir. Diger
taraftan otomobille daha kisa siirede varilabilir ancak bu sefer de maliyet yikselecektir. Ucak kullanildiginda siire
daha ¢ok kisaltilabilir ve yiiksek konfor saglanabilir fakat maliyet daha ¢ok yiikselecektir.

Ozetle; en iyi denilebilecek programlama dili yoktur. Onemli olan éniimiizde duran problem veya algoritma
icin en uygun programlama dilini segcmektir.

Python'un Kisa Hikayesi

Python, son zamanlarda popdiler bir dil haline gelse de aslinda yeni bir dil degildir. 1990'li yillarin basinda
“Guido van Rossum” isimli Hollandali bir yazilimci tarafindan gelistirilmeye baslanmistir. Cogu kisi Python dilinin
adini piton yilanindan aldigini distiniir. Ancak gercek boyle degildir. Python dilini gelistiren Guido van Rossum bu
dili, “The Monty Python” adli bir komedi grubunun “Monty Python’s Flying Circus” adli gosterisinden esinlenerek
isimlendirmistir. Hal boyle olsa da pek ¢ok Python kitabinin kapaginda cesitli piton yilani figurlerini gérmek artik
siradan bir durumdur.

55



Programlama Dili Temelleri

3.3. Neden Python?

011011 , 01
1 5
11101 0

av womw .-
o100 o™ P
2 10 1001

Gorsel 3.3: Python'a giris

Python programlama dilinin basit ve temiz bir s6z dizimi vardir. Bu 6zelliginden dolayi program yazmak,
yazilan programi okumak ve anlamak diger dillere nazaran daha kolaydir.

Python'un 6nemli bir 6zelligi de pek ¢ok dilin aksine “yorumlanan” bir dil olmasidir. Bu dilde yazilan kodlar
derlenmeden direkt calistirilir. Python, bu 6zellidi ile teknik olarak bir programlama dili degil, bir betik (script) dilidir.
Python'da hizli bir sekilde program gelistirilebilir. Bu noktada yorumlama ve derleme olaylarini kisaca agiklamak
faydali olacaktir.

Yorumlama (Interpretation) islemi, yazilan kodun satir satir okunup bilgisayarin islemcisine 6zel makine
diline aninda cevrilmesi islemidir. Program her calistirildiginda yorumlama islemi tekrardan yapilir. Bundan dolayi
derlenen yazilimlara gore bir nebze yavas calisacagini séylemek miimkiinddr. Bagimsiz platform destegi saglanma-
si sayesinde hazirlanmis olan program, desteklenen her ortamda kolaylikla calistirilabilir. Bu sayede yazilan prog-
ramin boyutu da kicik olmaktadir.

Yorumlanarak calistirilan yiiksek seviyeli diller dogrudan yorumlanmaz. Genellikle bir ara forma (Opcode,
Bytecode vs.) donistirilir ve bu kodlar yorumlanarak yerel makine diline cevrildikten sonra isletilir. Java, PHP,
Python gibi yorumlanan diller aslinda yorumlama asamasina gecilmeden dnce en az bir kere derlenir.

Derleme (Compilation) islemi; yiiksek seviyeli bir dilde yazilan programin bir baska hedef dile veya makine
diline cevrilmesi islemidir. Programi calistirmak icin bir kere derleme isleminden gecirmek yeterlidir. Program her
calistirilisinda tekrardan derleme olayi gerceklesmez.

Direkt makine dili veya cevrilme isleminde, platform bagimhligindan bahsedilmesi gerekir. Program her is-
letim sisteminde veya islemcide calistirlmak isteniyorsa her isletim sisteminde veya islemcide ayri ayri derleme
isleminden gecirmek gerekir. Ornek: C, C++... vb.

Python'da ve oldukca eski, popiler bir dil olan C++'ta birer klasik “Merhaba Diinya” uygulamasi yazarak
aralarindaki farki inceleyebilirsiniz.

C++:

#include <iostream>;

using namespace std;

int main(){
cout << "Merhaba Diinya!" << endl;
return 0;
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Ayni programi Python'da asagidaki sekilde yazmak mimkindur.
print(“"Merhaba Diinya!")

Her iki program da ekrana “Merhaba Diinya!” yazdirmaktadir. Ancak birinde 6 satir, digerinde sadece 1
satir kod yazilmistir. Bu drneklere bakildiginda Python'un son derece basit ve hizli bir sekilde kod gelistirilebilen bir
programlama dili oldugu goérulmektedir. Python, bircok isletim sisteminde sikintisiz bir sekilde calistirilabilmektedir:
Windows, Linux / Unix, MacOS X ve daha fazlasi.

Python'u farkli kilan bazi 6zellikler su sekilde listelenebilir:
Acik kaynak kodlu olmasi
Ucretsiz olmasi
Hizli ve kolay kurulabilmesi
Sade ve kolay okunabilen kod yapisi
Toplu ve diizenli kod yapisi
Ogrenme ve adapte olma kolayhg
Kolay anlasilir nesne tabanli programlama 6zellikleri
Glcli ifade yetenegi
Son derece esnek modidiler yapisi
“Exception” tabanl hata yonetimi
Yiksek seviye dinamik veri yapilari
Oldukca genis standart kitliphanelerinin olmasi
Otomatik hafiza temizligi
C, C++, Javaile kolay entegre edilebilmesi
Hemen her tir platformda sikintisiz calismasi
Az kod / cok is anlayisi

3.4. Python ile Neler Yapilabilir?

Python dili, yukarida sayilan avantajlari sayesinde biyuk kiiciik pek ¢ok sirketin kullandigi bir dildir. Dev
sosyal medya sirketleri her zaman Python programcilarina ihtiya¢ duymaktadir. Bu nedenle Python dilinin popdla-
ritesinin son yillarda arttigi sOylenebilir. Bazi internet sitelerinde yillara gére programlama dilleri popdlarite indeksi
yayinlanmaktadir. Bu sitelerden birisi incelendiginde asagidaki gibi bir liste olustugu goralar:

May 2020 May 2019 Change Programming Language
1 2 » (&

2 1 v Java

3 4 . Python

4 3 W C++

(= 6 v C#

6 5 v Visual Basic
7 7 JavaScript
8 g , PHP

9 8 v sSaL

10 21 R

Gorsel 3.4: Mayis 2019 ve Mayis 2020 aylari itibariyle en ¢ok tercih edilen programlama
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Liste incelendiginde Python'un Mayis 2020 itibariyle diinyada en ¢ok kullanilan 3. programlama dili konu-
munda oldugu gordlir.

Asagida Python dilinin kullanildig alanlar listelenmistir. Bu liste Python'un neden bu kadar popiiler oldugunu
aciklamaktadir.

Yapay zeka ve makine 6grenmesi
Web uygulamalari

Bilimsel hesaplamalar

Veri analizi

Masalsti uygulama gelistirme
Ag ve soket programlama
Nesnelerin interneti

Kriptoloji

Sistem yonetimi

Oyun gelistirme vb.

Goruldugu uzere, Python ile cok cesitli alanlarda uygulama gelistirmek mimkiinddr. Sonug olarak denilebi-

lir ki Python, 6grenilmesi ve kullanilmasi kolay, neredeyse her is icin bir kiitiiphanesi olan gu¢li bir programlama
dilidir.

3.5. Python Kurulumu

Python dilini bilgisayara kurarak program yazilabilir. Daha 6nce de belirtildigi gibi Plytholr.1 dilini bilgisayara
kurmak oldukga hizli ve kolay bir islemdir.

Bunun icin Python resmi web sitesi olan python.org adresi ziyaret edilmelidir. Siteye girildikten sonra;

. Ust tarafta bulunan “Downloads” meniisii altinda yer alan “Python x.y.z” butonuna veya “python.org/
downloads/” adresinde yer alan “Download Python x.y.z" butonuna tiklamak yeterlidir.

#) Welcome to Python.org X |+ = X
<« cC @ © @& httpsy//www.python.org - O INn@D e =

Python

& python’ . I

About Downloads Documentation Community Success Stories News Events

All releases
Download for Windows
Source code e one of the
Python3.8.3 ds. Lists can be
Note that Python 3.5+ cannot be used on Windows XP

[ 'BANANA', 'APP or earlier.

Not the OS you are looking for? Python can be used on
Other Ptatforms many operating systems and environments.

ST View the full list of downloads.
[(e, 'Banana'),

Alternative Implementations

Python is a programming language that lets you work quickly

and integrate systems more effectively. »» Learn More

Gorsel 3.5: Python kurulumu
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n oe =

. Download Python | Pythonorg X

<« c e © @ hitps//www python.org/dow

e Python’ . I

Success Stories News Events

About Downloads Documentation Community
| —
Download the latest version for Windows \ . / :
\ | T,
24

Download Python 3.8.3

Looking for Python with a different 0S? Python for

Gorsel 3.6: Python kurulumu

Butona tikladiginizda “Python-x.y.z.exe” dosyasi bilgisayariniza indirilecektir. indirme isleminin ardindan
.exe uzantili dosyayi calistirdiginizda kurulum asamasi baslayacaktir. Karsiniza cikan ilk ekranda “Add Python x.y
to PATH” secenegini isaretlemeniz tavsiye edilir. Ardindan “Install Now” butonuna tiklanip bir sonraki ekrana

gecis saglanir.

Mo Python 3.8.3 (32-bit) Setup

Install Python 3.8.3 (32-bit)
Select Install Now to install Python with default settings, or choose

Customize to enable or disable features.

") Install Now

C:\Users\dalti\AppData\Local\Programs\Python\Python38-32

Includes IDLE, pip and documentation
Creates shortcuts and file associations

— Customize installation
Choose location and features

python
for Install launcher for all users (recommended)
Add Python 3.8 to PATH

windows

Cancel

Gorsel 3.7: Python kurulumu
tiklanarak kuruluma devam

isletim sistemi “Kullanici Hesabi Denetimi” onayi isterse “Evet” secenegine

edilir.
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Q Python 3.8.3 (32-bit) Setup — e

C/ Ppython 383

Dogrulanmig yayinci: Python Software Foundation
Dosya kaynagi: Bu bilgisayardaki sabit stirtict

Diger aynintilan goster

pgthfon [ e ] e

windows Cancel

Gorsel 3.8: Python kurulumu

Kisa bir siire sonra “Setup was successful” yazisi gorildigiinde kurulum islemi tamamlanmis olacaktir. Artik
Python dili bilgisayarda kullanilabilir hdle gelmis demektir. “Close” butonu tiklanarak pencere kapatilir.

e Python (32-bit) Setup

Setup was successful

Special thanks to Mark Hammond, without whose years of
freely shared Windows expertise, Python for Windows would
still be Python for DOS.

New to Python? Start with the online tutorial and
documentation.

See what's new in this release.

pgthfon

windows

Gorsel 3.9: Python kurulumu

ilk komutu yazmak icin kurulumun ardindan “Baslat” mendisi icinde yer alan “Python 3.8” mendisiindeki
“Python 3.8 (32-bit)” programini calistirmak gerekir. Striim bilgisinin (3.8) kurulum yapilan strime gore degisiklik
gosterebilecedi unutulmamalidir.

|

> |

AN\
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Python 3.8

Yeni

h IDLE {Python 3.8 32-bit)
Yeni

@

E

Python 3.8 (32-bit)

Yeni

Python 3.8 Manuals (32-bit)

ll-‘rll

h Python 3.8 Module Docs (32-bit)

Gorsel 3.10: Python programlama dilini baslatma

Ardindan “>>>" karakterlerinin yaninda yanip sénen imlecin oldugu yere ilk komut yazilabilir. Bu ekran,
“konsol ekrani” olarak adlandirilir.

3+ 2

Kod Ornegi 3.1

@ Python 3.8 (32-bit)
Python 3.8.3 v.1925 32 bit (Intel)] on win3
more information.

Gorsel 3.11: Python konsol ekrani

Python dili, bu ekranda komutlari calistirabilir. Ancak kisith imkanlarin bulundugu bir program oldugu bilin-
melidir. Bu nedenle komutlarin daha rahat yazilabilecedi bir arayiiz de kurulum ile gelmektedir.

Bu sefer, “Python 3.8” mendusiindeki “IDLE (Python 3.8 32-bit)" programi calistirilir (IDLE: Integrated Deve-
lopment and Learning Environment / Biitiinlesik Gelistirme ve Ogrenme Ortamu).

Karsiniza asagidaki pencere gelecektir. Bu ekrana “Shell” adi verilir.

Ayni komut buraya yazildiginda ayni sonucun hesaplandigi gorualir.
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B Python 3.8.3 Shell
File Edit Shell Debug Options Window Help

Python 3.8.3 (tags/v3.8.3:6£8c832, May 13 2020, 22:20:19) [MSC v.1925 32 bit (In

tel)] on win32

Type "help", "copyright"™, "credits"™ or "license(}" for more information.
>>> 342

]

>>>

Ln:5 Col: 4

Gorsel 3.12: Python Shell ekrani

Tek bir satir komut calistirmak degil de birden fazla kod satiri ¢alistirnlmak istenirse “File -> New File” meni
seceneginden yeni bir dosya olusturulur ve kodlar bu dosyaya yazilip calistirihir.

B suntitled*

File Edit Format Run Options Window Help

-~

a=3
b =4
print(a * b)l

Ln:3 Col: 12

Gorsel 3.13: Python kod dosyasi

Baslik cubugunda “untitled” yazdigi goriliyorsa henliz dosyanin kaydedilmedigi anlasilir. Hemen “File ->
Save” meni segeneginden dosya istenen bir klasor altina kaydedilir. Dosya kaydedildikten sonra bashk cubugun-
daki metnin degistigi gorullr (Dikkat edilirse dosya uzantisi “py” olarak kaydedilmistir.).

“Run -> Run Module” meni secenedi ile yazilan program calistirilir. Programin ¢iktisi ayri bir pencerede

sunulacaktir.
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E> Python 3.8.3 Shell

File Edit Shell Debug Options Window Help
Python 3.8.3 (tags/v3.8.3:6f8c832, May 13 2020, 22:20:19) [MSC v.1925 32 bit (In
tel)] on win32

Type "help", "copyright", "credits™ or "license()" for more information.

22>

————————————————— RESTART: C:/Users/dalti/Desktop/Ilk-deneme.py

33>

Ln: 6 Col: 4

Gorsel 3.14: Python Shell ekrani

Goruldugi tzere sadece birkag dakika icinde sifirdan Python dili bilgisayara kurularak ilk denemeler gercek-
lestirilebilir. Bundan sonra diger Python dili komutlarini ve 6zelliklerini 6grenecek ve kendi programlarinizi yazabilir
hale geleceksiniz.

3.6. Python icin Gerekli Araglar

3.6.1. Editor Kurulumu

Python'da kod yazip calistirmak icin 6énceki bolimde bahsedilen kurulumlar yeterlidir. Ancak kod satir sayisi
arttikca birden fazla dosya ile calismaya baslandiginda su ana kadar kullanilan IDLE (Integrated Development and
Learning Environment / Biitlinlesik Gelistirme ve Ogrenme Ortami)'nin yetersiz kalacagi da bilinmelidir.

Editor, cok fazla 6zelligi olmayan bir kelime islemci olarak distinebilir (Notepad gibi). Program yazimlarini
kolaylastirmasi ve hizlandirmasi icin daha gelismis editorler mevcuttur. Bu yazilimlara IDE (Integrated Develop-
ment Environment / Butlinlesik Gelistirme Ortami) adi verilmektedir. Su an kullanima sunulmus pek cok IDE
mevcuttur.

IDE'ler size kod yazmak icin sadece editor imkani saglamaz. Ayni zamanda;
Dosyalariniz arasinda kolayca gezinme,
Gelismis dosya islemleri (bul, degistir, satira git vb.),
Editor ortamini 6zellestirme (renk, font, yerlesim vb.),
Otomatik kod tamamlama,
Kod renklendirme,
Hazir gelistirme araclari,
Gelismis hata ayiklama araci,
Kutlphanelere erisim kolayligi vb. daha pek ¢ok kullanim kolayligi da saglar.

Dolayisiyla Python ile gelen IDLE yerine, asagida bazilari siralanan IDE’lerden kullaniimasi tavsiye edilir:
Pycharm
Spyder
Eclipse + Pydev
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Sublime Text
Visual Studio Code
Vim

Atom

Jupyter vb.

IDE tercihinizi, internetten kisa bir arastirma ile belirleyebilirsiniz.

3.6.2. Kituphane Kullanimi

Kuttiphane kavramini, dnceden yazilmis ve ¢ok sik kullanilan kod parcaciklarini programin icine dahil ede-
rek o kod parcaciklarini kendiniz yazmissiniz gibi kullanabildiginiz bir yapi olarak diislinebilirsiniz. Bazi kaynaklarda
“kituphane” kavrami“paket” veya “modil” olarak da ge¢gmektedir.

Python ile gelen pek cok hazir kiitiphane “Standart kittphaneler” olarak isimlendirilir. Programlar icinde
dogrudan kullanilabilecegi gibi internetten veya cesitli araclarla rahatlikla bulunabilecek, daha 6zellesmis fonksi-
yonlari barindiran diger kiitiiphaneler de kullanilabilir.

Asagidaki ornekte Python ile gelen 6rnek bir kitliphane programa dahil edilip kullanildiginda 1-100 arasi
rastgele bir say1 olusturulmaktadir.

import random
x = random.randint(1, 100)
print(x)

ilk satirdaki import random komutu ile programa random kiitiiphanesi eklenmis olunur. Ardindan random.
randint(1,100) komutu ile 1-100 arasi rastgele bir tam sayi olusturulmasi saglanir ve ekrana yazdirilir. “‘Random”
kittphanesi Python kurulumu ile geldigi icin ekstra bir kurulum gerektirmez.

2 Uizeri 3'U hesaplayan bir program kodu yaziniz.
import math

x = math.pow(2, 3) http://kitap.eba.gov.tr/KodSor.php?KOD=22325

print(x)

ilk satirda bu sefer math kiitiiphanesinin eklendigi gériilmektedir. “math” kiitiiphanesi de Python kurulumu
ile bilgisayara otomatik yuklenen kitiiphanelerden biridir. math.pow(2, 3) komutu ile 2 Uzeri 3'Un hesaplanmasi
gergeklestirilmistir.

Python ile gelen standart kltliphanelerin tam listesi https://docs.python.org/3/library/index.html ad-
resinden incelenebilir.

Ote yandan; Python kurulumu ile gelmeyen bir kiitiiphaneyi programda kullanabilmek icin éncelikle ilgili
kitlphane bilgisayara yiklenmelidir. Python kurulumu ile gelen “PIP” (Package Installer for Python / Python icin
paket ylkleyicisi) programi kullanilarak bilgisayara Python kutiiphaneleri yiiklenebilir.

Ornek bir paket yiiklemek icin konsol ekrani kullanilarak asagidaki komut yazilir.

pip install requests
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CAWINDOWShsystem32\cmd.exe

17.4.17 (from requests)

iles.pythonho

b4bbldc

Downloadin
S5de2dcé:

Gorsel 3.15: Kitiiphane kurulumu

“Successfully installed ..."” yazan satir, istenilen kitliphanenin dogru bir sekilde bilgisayara yiklendigini
ifade etmektedir. Artik “requests” kiitiphanesi programda kullanilabilir.

import requests

icerik = requests.get(‘https://www.w3schools.com/xml/note.xml’)

print(icerik.text)

Ornek program, belirtilen adresteki icerigi okuyup ekrana yazdirmaktadir.

Kullanigh  bazi Python kitliphane listelerine https://wiki.python.org/moin/UsefulModules adresinden

erisilebilir.

Klttphaneler, 6. 6grenme biriminde daha genis bir sekilde islenecektir.
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1. Python programlama dili ile “isletim sistemi” yazilabilir mi? Arastiriniz.

2. Biryazilimin nigin en son versiyonunun kullaniimasi gerektigini aciklayiniz.

3. Python programlama dilini kullanabilecegimiz IDE'lerini (Integrated Development Environment / Bu-
tlinlesik Gelistirme Ortami) inceleyiniz. Hangilerinin tercih edilebilecegini aciklayiniz.

4. Shell ekraninda asagidaki komutlari calistiriniz ve bu komutlarin ne is yaptiklarini karsilarina yaziniz.
i. 10+20
ii. 4*30
iii. 2**1000
iv. print(“merhaba”)
V. 36/4*(3+ 2)*4+2

b

[ 1Python yorumlanan bir dildir. (Evet/Hayir)

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastirniz. Yanhs cevap verdiginiz ya da cevap verirken
tereddlt ettiginiz sorularla ilgili konulan veya faaliyetleri geri donerek tekrarlayiniz. Cevaplarinizin timi
dogru ise bir sonraki 6grenme birimine geginiz.

B
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